SINOPSIS

Lukisan Biru Dayang Ayu merupakan karya komposisi musik digital
dengan konsep musik programa yang disertai visualisasi video. Karya ini
terinspirasi dari cerita sastra lisan Dideng. Dideng bercerita tentang dua
saudara yang terpisah, sang kakak menjadi seorang raja dan mempunyai
anak laki laki bernama Dang Bujang, sedangkan sang adik hidup dengan
segala kekurangan dan memiliki anak gadis yang jelita bernama Puti
Dayang Ayu.

Waktu mempertemukan kedua saudara ini, mereka sepakat untuk
menjodohkan anak mereka. Perasaan Dayang Ayu yang semula bahagia
dengan pernikahan ini berubah drastis akibat perlakuan Dang Bujang yang
memandang rendah Dayang Ayu karena kemiskinannya. Diusir dari istana
kemudian Dayang Ayu kabur dari Dang Bujang, Dayang Ayu lalu bertemu
Nenek Rubiah seorang jelmaan dewa yang menghiburnya. Keceriaan sesaat
berubah menjadi ketakutan dan kesedihan ketika Dayang Ayu dipaksa
tetap menikah dengan Dang Bujang karena kemarahan raja kepada Dang
Bujang. Pada akhirnya Dayang Ayu kembali diselamatkan Nenek Rubiah
tapi semenjak itu Dayang Ayu tidak pernah bahagia lagi.

Karya ini terbagi menjadi 5 bagian sesuai alur cerita dideng, yang
mana masing-masing bagiannya berisikan interpretasi pengkarya terhadap
emosi dan suasana cerita. Pengkarya mengolah ekspresi musik melalui
proses kreatif pada penggunaan teknologi yaitu dengan software Digital
Audio Workstation yang melibatkan pemakaian VST, Plugin, efek serta
pengaturan automation dan event fx.
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