BABV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Hasil dari penelitian tentang Perancangan motion graphic Tugu Ayam

Kabupaten Solok ini dapat di'simpulkan sebagai berikut:

1.

3.

memberikan informasi mengenai Tugu Ayam dan.menambah informasi
bagi para pengunjung,

perancangan infographic ini adalah bagian dari promosi  kan dan
mengenalkan tugu Ayam Kabupaten solok sebagai icon kabuapten solok.
perancangan ini juga memberi dampak dalam factor ekonomi dimana
meningkatnya pengunjung ke Tugu Ayam,dan memberikan kesejahteran

untuk para pedagang di sekitar tugu ayam Kabupaten solok.
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B.

l.

Saran

Diharapkan dinas kepariwisataan mendokumentasikan dan manbuat
informasi Atau mengelengkapi data tentang tugu ayam kerna tugu ayam
kukuak balenggek, dimana tugu ayam ini merupakan mascot atau icon bagi

masyrakat kabupaten solok

Lebih meningkatkan lagi penggunaan media komunikasi visual yang tepat,
yang pada akhirnya diharapkan dapat semakin meningkatkan keinginan
tahuan masyarakat sekitar dan pengunjung tentang objek wisata sejarah di

kabupaten solok ini.

Bagi para peneliti-peneliti atau paradesainer sebaik nya menyiapkan segala
dokumen-dokumen dan melengkapi izin untuk mencari data tentang Tugu

Ayam ke pemda,karana pemda memiliki prosedur yang ketat.

Semoga serangkaian perancangan ini memberikan manfaat, terutama dalam
menambahwawasan tentang teknik pembuatan karya dengan teknik motion
graphic. Selain itu, ' penulis menyarankan kepada berbagai pihak untuk
memberi kritik dan saran dari karya yang telah dilahirkan, demi
pengembangan proses kreatif dan inovatif untuk berkarya desain

kedepannya.
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