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BAB IV 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Menyikapi sebuah fenomena kehidupan dapat dilakukan dengan 

cara apa saja, penyampaian pesan ataupun kritik sosial dari sebuah 

fenomena dengan cara yang berbeda perlu dilakukan, seperti fenomena 

hutan yang menginspirasi pengkarya untuk menggarap sebuah karya 

musik multimedia. 

Pengkarya tidak saja menghadirkan suasana hutan yang asri, dan 

penggambaran eksploitasi hutan, akan tetapi bagaimana dalam karya 

musik ini pengkarya juga menghadirkan konflik yang terjadi kepada 

manusia-manusia dan hewan-hewan yang menggantungkan hidupnya 

dari hutan tersebut. 

Poin penting dalam karya musik "Nafas Kehidupan" adalah 

interpretasi pengkarya terhadap dampak dari eksploitasi hutan tersebut 

yang sebenarnya tidak hanya dirasakan oleh makhluk hidup di dalam dan 

di sekitar hutan, akan tetapi dampak dari eksploitasi hutan itu sebenarnya 

mengancam kelangsungan hidup seluruh makhluk hidup di bumi. 

Pengkarya hanya ingin kita semua sadar akan apa yang kita 

perbuat, baik atau buruknya akan memberikan timbal balik kepada kita 
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sendiri. Perbuatan manusia dalam mengeksploitasi hutan akan 

memberikan imbas kepada kehidupan manusia itu sendiri. 

 

B. Saran  

Penggarapan karya musik "Nafas Kehidupan" memiliki beberapa 

kendala seperti kurangnya literatur penunjang mengenai musik 

multimedia, ataupun literatur-literatur yang berhubungan dengan musik 

multimedia. 

Lembaga ISI Padangpanjang, khususnya Prodi Seni Musik, 

hendaknya menambah buku-buku musik multimedia ataupun literatur-

literatur yang berhubungan dengan musik multimedia. Bahan bacaan dan 

audio visual sebagai referensi, seputar karya-karya dari luar ISI 

Padangpanjang yang menjadikan soundscape sebagai materi garap juga 

perlu disediakan, untuk menambah wawasan mahasiswa minat 

multimedia khususnya Prodi Seni Musik dan mahasiswa ISI 

Padangpanjang secara umum. 
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