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BAB IV 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Begitu banyak jenis sound yang disediakan oleh Virtual Sound Tehnology 

(VST) yang digarap dengan media laptop atau komputer melalui Digital Audio 

Workstation (DAW), namun tidak semua orang dapat mengolahnya secara 

akademis, diperlukan ilmu musik yang cukup mampuni untuk membuat sebuah 

karya, demi mendapatkan suasana yang ingin diciptakan.  

Karya ini membutuhkan beberapa metode untuk menjadikan sebuah karya 

utuh, yakni, menggunakan metode eksplorasi, eksperimen dan perwujudan, Secara 

teknis karya ini adalah proses dari kegiatan laboratorium. Inilah kelebihan dari 

minat musik multimedia, disini pengkarya dapat memanipulasi sound menjadi 

sound yang menyerupai suara asli dari instrument atau tema yang akan dijadikan 

sebuah karya. 

Karya ini merupakan sebuah karya musik berupa musik ilustrasi yang 

mana proses pembuatannya dengan mengolah bunyi dari teknik petikan gitar 

melalui perangkat musik multimedia yaitu Cubase 5 sehingga bunyi dari gitar 

tersebut akan menghasilkan bunyi fenomena yang menyerupai bunyi dari suasana 

dipantai. 

Tujuan atau pencapaian dari penciptaan karya ini adalah musik industri 

atau bisnis musik, sebab pada zaman sekarang musik sangat berpengaruh dalam 

berbagai kebutuhan, baik itu sebagai musik film, musik tari, musik teater ataupun 

kebutuhan musik itu sendiri, maka dari itu pengkarya mencoba mengimajinasikan 

komposisi musik multimedia ini sebagai musik ilustrasi. Karya ini diperdengarkan 
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pada sebuah ruang pertunjukan yang format sound nya menggunakan format 

sound stereo. 

1. Saran 

Diharapkan pada pengkarya lainnya, dalam berkarya sebaiknya harus 

menggunakan metode eksplorasi, eksperimen dan perwujudan yang akan 

mengawali munculnya ide penggarapan sebuah karya. Hal ini menjadi modal 

utama atau modal dasar agar karya yang akan dibuat tersebut lebih bisa dipahami 

dan ditemukan  sesuatu hal yang baru terhadap penggunaan software dan 

hardware di dalam musik multimedia. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



39 

 

 

DAFTAR PUSTAKA 

Sumber Buku 

Ammer, Christine. dictionary of music. facts on file, inc. new york. 2004 

Asriadi,Derry. kiat termudah belajar bermain gitar. kawan pustaka. jakarta, 2010 

Bennett, Joe. cara cepat dan mudah menjadi gitaris rock handal. gramedia. 

jakarta, 2003 

Banoe, Pono. kamus musik. kanisius. yogyakarta, 2003 

Belkin, Alan. A Practical Guide To Musical Compositin. Makalah.  

Univesiti de Montreal-Faculte de Musique, 2002  

Budhi Ngurah. Beberapa contoh efek khusus pada alat music.  

Article tidak di terbitkan. 2011 

Poerwadarminta. Kamus Umum Bahasa Indonesia. Balai Pustaka.  

Jakarta. 1976 

Pramayuda,Yudha. 2011. Mau Jago Main Gitar ? Mudah Banget Kok!. 

Yogyakarta; BUKU BIRU. 

Harjana, Suka. 2004. Esai dan Kritik Musik. Yogyakarta: Galang Press 

 

Sumber Skripsi 

Ismet , Welni. Ilustrasi tupai janjang. Skripsi. Padang Panjang, 2015 

Zaini, Arfa. War of imagination world. Skripsi. Padangpanjang. 2015 

 

Sumber Internet 

http://ferrysiregar diakses pada tanggal 18 oktober 2016. 

https://id.wikipedia.org/wiki/VST diakses pada tanggal 18 Oktober 2016. 

www.hog-pictures diakses pada tanggal 10 oktober 2016 

 

 

 


