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2 PENUTUP

A§Kesimpulan

Ifl

Begitu banyak jenis sound yang disediakan oleh Virtual Sound Tehnology

d IS1°

@T) yang digarap dengan media laptop atau komputer melalui Digital Audio
]
@rkstation (DAW), namun tidak semua orang dapat mengolahnya secara

a%ademis, diperlukan ilmu musik yang cukup mampuni untuk membuat sebuah
.

k%ya, demi mendapatkan suasana yang ingin diciptakan.
e

T Karya ini membutuhkan beberapa metode untuk menjadikan sebuah karya

9
u@, yakni, menggunakan metode eksplorasi, eksperimen dan perwujudan, Secara

f&.ﬁis karya ini adalah proses dari kegiatan /aboratorium. Inilah kelebihan dari

@at musik multimedia, disini pengkarya dapat memanipulasi sound menjadi

—
—

saznd yang menyerupai suara asli dari instrument atau tema yang akan dijadikan

——

s@Jah karya.

Q

% Karya ini merupakan sebuah karya musik berupa musik ilustrasi yang
0

ﬁgna proses pembuatannya dengan mengolah bunyi dari teknik petikan gitar

u

Ii‘glalui perangkat musik multimedia yaitu Cubase 5 sehingga bunyi dari gitar

tkgsebut akan menghasilkan bunyi fenomena yang menyerupai bunyi dari suasana

DH

dipantai.
Tujuan atau pencapaian dari penciptaan karya ini adalah musik industri

bisnis musik, sebab pada zaman sekarang musik sangat berpengaruh dalam

11§ p3dD

b@agai kebutuhan, baik itu sebagai musik film, musik tari, musik teater ataupun

S

kebutuhan musik itu sendiri, maka dari itu pengkarya mencoba mengimajinasikan
)]

komposisi musik multimedia ini sebagai musik ilustrasi. Karya ini diperdengarkan

u

0
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sesuatu hal yang baru terhadap penggunaan software dan

sebuah ruang pertunjukan yang format sound nya menggunakan format

Diharapkan pada pengkarya lainnya, dalam berkarya sebaiknya harus
ggunakan metode eksplorasi, eksperimen dan perwujudan yang akan
gawali munculnya ide penggarapan sebuah karya. Hal ini menjadi modal
a atau modal dasar agar karya yang akan dibuat tersebut lebih bisa dipahami

ware di dalam musik multimedia.
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: i
T - 5
Inmﬁ.nma Milik IS] h@aw@ﬁﬁm‘ agg Wa_x Cipta Milik ISI Padangpanjang Hak Cipta Milik IS Padangpc
N . ‘s .
S A 2, Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
ww .mw, 1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh isi karya tulis tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber
& 5 2. Pengutipan diperbolehkan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, serta karya tulis ilmiah lainnya

g & 3. Dilarang memperbanyak, memperjualbelilkan, menyebarkan sebagian atau seluruh karya tulis dalam bentuk
Aan__.wﬁ apapun tanpa seizin IS| Padangpanjang
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