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BAB IV 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 
Karya yang berjudul Penggarapan Musik Ilustrasi ”Film 

Taulang”(dalam Musik Multimedia) menggunakan konsep musik ilustrasi  

dengan garapan komposisi musik multimedia. Penyajian karya  Penggarapan 

Musik Ilustrasi ”Film Taulang”(dalam Musik Multimedia) merupakan proses 

kerja labor untuk mencapai hasil dan tujuan maksimal. Film Taulang ini 

berisikan 12 scene. Pengkarya membuat musik ilustrasi dengan mengolah 

scene pada film tersebut menggunakan VSTi pada DAW. Untuk tahapan 

penciptaan dalam mengolah alat musik pendukung dalam musik ilustrasi ini 

adalah eksplorasi, eksperimen, dan perwujudan.  

B. Saran 

Membuat suatu karya dan dapat mempertanggung jawabkannya bukan 

lah hal yang mudah. Setiap langkah yang akan dikerjakan harus memiliki 

landasan yang jelas, oleh karena itu segala sesuatunya harus dipersiapkan 

dengan baik. Melalui proses pengerjaan karya dan tulisan ini pengkarya 

memiliki saran yaitu : 

1. Kepada mahasiswa atau pun para musisi untuk selalu berusaha 

memperdalam kompetensi yang telah dipilih. Terus produktif dalam 

berkarya guna mengasah kemampuan yang dimiliki serta menambah 

pengalaman berkarya. 
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2. Diharapkan pada pengkarya lainnya, dalam berkarya bisa menjadikan 

material bunyi apapun baik disekitar ataupun mengunakan sumber bunyi 

seperti VSTi. Penggarapan karya dapat dilakukan dengan menggunakan 

metode eksplorasi, eksperimen dan perwujudan. 

3. Diharapkan kritikan dan saran mengenai karya Penggarapan Musik 

Ilustrasi ”Film Taulang”(dalam Musik Multimedia) ini yang bersifat 

membangun, terutama untuk memberikan kemajuan dalam perkembangan 

teknologi musik elektronik dikalangan Civitas Akademisi di Institut Seni 

Indonesia Padang panjang.   Dalam hal ini tentunya juga berharap agar minat 

multimedia dilengkapi dengan fasilitas laboratorium dan peralatan yang 

memadai, sesuai dengan perkembangan teknolog 
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