
ABSTRAK  

Karya komposisi musik ini bersumber dari fenomena musikal kesenian Gondang Naposo yang terdapat pada repertoar 

lagu Gondang hata sopisik yang terdapat pada bagian marhusip yang menghasilkan bunyi putus-putus dan dinamika 

sehingga memberi kesempatan pada muda-mudi untuk berbisik kepada wanita yang dia sukai. Fenomena musikal  

(marhusip) yang terdapat pada repertoar gondang hata sopisik adalah sebuah ensambel musik yang berasal dari Batak 

Toba, sumatera utara. Bunyi putus-putus, dinamika dan bisik-bisik itu lah yang menjadi ketertarikan pengkarya untuk 

membuat sebuah komposisi baru dengan metode pendekatan tradisi dengan judul “Lambok So Pisik”, dalam 

penggarapannya pengkarya lebih cenderung menggunakan teknik garap seperti : dinamika, permainan tempo, 

harmonisasi, dan unison.  

 

Kata kunci : Gondang naposo, Gondang Hata sopisik, Marhusip, dinamika, permainan tempo, harmonisasi, unison, 

pendekatan tradisi, dan bisik-bisik. 
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