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ABSTRAK

Perancangan film fiksi yang berjudul Paftekong menggunakan teknik editing
Intercut untuk meningkatkan Curiosity. Intercut artinya penyambungan ini
dilakukan secara berselang-seling suatu adengan dalam ruang dan waktu yang
sama, apabila dalam ruang yang berbeda maka harus memiliki garis aksi yang
sama. Penyambungan ini terdapat pada potongan-potongan gambar yang berada di
dalam film Patekong

Pemotongan berselang seling dilakukan dengan tetap menjaga Aspek editing, hal
ini dapat meningkatkan rasa ingin tahu penonton, juga didukung dengan penataan
shot, suara, musik ilustrasi dan adegan, yang di garap kedalam bentuk film fiksi.
Film fiksi adalah film yang terkait dengan plot, menggunakan cerita rekaan diluar
kejadian yang nyata.

Selain itu, penggunaan teknik pendukung cut away, yaitu dimana dalam shot
kedua atau selanjutnya tidak ada elemen-elemen visual shot yang pertama atau
sebelumnya hal ini bertujuan untuk memberi informasi yang lebih banyak kepada
penonton.

Kata kunci : Patekong, Intercut, Rasa ingin tahu.
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