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PARALLEL EDITING PADA FILM FIKSI TINGGAM
UNTUK MEMBANGUN INFORMASI DAN ESTETIKA
VISUAL

ABSTRAK

Pertanggung jawaban dari karya seni Parallel Editing bertujuan untuk melakukan
penyuntingan gambar yang memiliki nilai informasi dan estetika pada setiap
cuttingannya. Dengan nilai informasi dan estetik yang ingin disampaikan pada
setiap adegan maupun setiap cuttingannya memiliki keindahan yang dirasakan oleh
penonton. Objek penciptaan karya seni ini mengangkat fenomena sisi negatif dari
kebudayaan yang ada di dacrah Sumatra Barat, schingga kepada masyarakat untuk
tidak mengikuti dan menanamkan pada diri mereka sifat-sifat yang dilarang oleh
agama.

Konsep estetika pada karya seni ini terletak pada kemasan baik itu melalui
penyambungan gambar yang menghadirkan shot-shot yang sinematik dari
pergerakan kamera dan juga penyambungan secara berselang-seling antara dua
kejadian yang terjadi dalam waktu dan tempat yang sama maupun berbeda.
Penyambungan yang berselang-seling dibentuk berdasarkan Parallel Editing
sebagai media untuk membangun informasi dan estetika secara visual hampir pada
setiap adegan.Kemudian informasi dan estetika menghasilkan sebuah hubungan
dramatik.

Selain itu juga dari color grading untuk memberikan sentuhan warna yang sesuai
dengan mood dari film Informasi atau estetik bisa dirasakan melalui visual yang
dihadirkan. Karena setiap adegan yang di hadirkan dapat memberikan informasi yang
dapat ditangkap oleh penonton.

Kata Kunci : Film Fiksi 7inggam, Parallel Editing, Colour Grading



