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ABSTRAK

Skenario film fiksi berjudul Galya ini menceritakan tentang kisah Galya
menyukai Galang, memiliki kesukaan yang sama yaitu kucing membuat Galya
dan Galang lancar dalam menjalin hubungan. Namun Galya harus merahasiakan
dari sahabatnya Jingga karena Jingga juga menyukai Galang. Hingga akhirnya
Jingga mengetahui hubungan Galya dengan Galang, mengakibatkan mereka
bertengkar hebat.

Skenario film fiksi Galya menggunakan unsur dramatik curiosity oleh
Elizabeth Lutters untuk membangun rasa penasaran pembaca melalui penundaan
informasi. Penundaan informasi dilakukan melalui tiga cara yaitu: penundaan
informasi melalui visual, dialog, serta informasi cerita.

Penundaan informasi yang memang umum dilakukan dengan tiga cara di
atas penulis sajikan dengan cara yang berbeda. Penulis membuat dua atau tiga
penundaan informasi dengan satu jawaban yang penulis letakkan secara acak di
antara penundaan informasi yang lainnya. Selain itu, penulis juga melakukan
penguatan curiosity menggunakan tokoh pendukung yang mempunyai peran
penting dalam kelanjutan cerita, serta menjadi sebab-akibat cerita terjadi agar

pembaca semakin penasaran dengan apa yang terjadi selanjutnya.

Kata kunci : Penundaan Informasi, Curiosity, Galya
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