ABSTRAK

Perancangan tokoh Ivan Kalyayev dalam naskah Keadilan karya Albert Camus
terjemahan Ipong Niaga merupakan penciptaan seni peran yang dilakukan untuk
mewujudkan tokoh Ivan Kalyayev sebagai pertunjukan teater. Ada dua rumusan
yang diajukan, yakni: pertama, bagaimana analisis karakter tokoh Ivan; dan
kedua, bagaimana rancangan pemeranan tokoh Ivan. Analisis karakter dilakukan
dengan metode analisis Round The Table, sementara perancangan tokoh Ivan
dilakukan dengan metode akting The Sistem Stanislavski. Analisis karakter Ivan
Kalyayev, meliputi penokohan berdasarkan tipe perwatakan, jenis tokoh
berdasarkan kedudukannya di dalam teks lakon, serta gambaran tokoh
berdasarkan tinjauan psikologis, fisiologis dan sosiologis. Adapun proses
perancangan pemeranan meliputi identifikasi sistem pelatihan yang tepat dalam
memerankan tokoh, postulasi atas metode pemeranan yang tepat, dan akhirnya
formulasi perwujudan tokoh ke dalam pertunjukan. Kesimpulan atas Proses
perancangan tokoh biopic, dapat di wujudkan dengan representasi melalui
pendekan The Sistem Stanislavski, agar dapat ditampilkan dengan gaya realisme.

Kata kunci: Ivan Kalyayev, Naskah Keadilan, Albert Camus, The System,
Round The Table.
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