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ABSTRAK

Karya tari yang berjudul “Main Pauh” ini terinspitasi dari pengalaman
empiris pengkarya sebagai pelaku dalam Silek Pauh yang terdapat di Nagari
Pauh IX kota Padang. Berdasarkan pengalaman tersebut pengkarya
memperoleh pemahaman terhadap bentuk dan unsur gerak yang terdapat
dalam langkah catua terutama dari unsur gerak Tagak badiri batua (tegak
lurus), langkah runcing dan puta sabalik. Ketiga unsur garak ini dalam
permainan pola langkahnya berpedoman pada permainan anak nagari yaitu
Catua harimau dan Catua parang. Pola permainan ini hampir sama dengan
permaina catur yang berkembang saat ini.

Dari pola permainan ketiga unsur dalam Langkah Catua menjadi
ketertarikan sendiri bagi pengkarya, sehingga di aplikasikan dalam bentuk
garapan. Pengaplikasian ini dilakukan melalui pengolahan gerak yang
melekat dari ciri gerak fagak badiri batua, Langkah runciang dan Puta
sabalik. Pengembangan ketiga ciri pola gerak ini diperkuat dengan metode
langkah pada permainan catur yang dipolakan diatas lantai menjadi satu
kesatuan bentuk koreografi. Karya ini digarap dengan metoda eksplorasi,
inprovisasi, komposisi dan evaluasi

Kata kunci :Silek Pauh, tagak badiri batua, langkah runciang, puta sabalik pola
Langkah catua
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