ABSTRAK

Drumset In Binaural Holophonics (Virtual 3d Sounds), atau disebut
dengan efek suara tiga dimensi. Materi karya ini berfokus terhadap
pembuatan, pengolahan, pengeditan sampling suara yang kemudian
dibentuk sesusai dengan gelombang kesadaran yang diinginkan. Karya ini
mengisahkan seorang mahasiswa musik mayor perkusi yang menjalani
harinya dengan latihan. Objek utama dari karya 3d sound ini adalah
penyesuaian teknik binaural beats diberbagai macam suasana.

Penggarapan karya ini menggunakan teknik Binaural recording yang
ditemukan oleh H.W, Dove pada tahun 1839 dan holophonics teknik yang
ditemukan oleh ilmuan Agentina bernama Hugo zuccarnelli pada tahun
1980, serta Digital recording yang ditemukan oleh Charles Cros dari Prancis
pada tahun 1887.

Drumset In Binaural Holophonics(Virtual 3d Sounds) menghadirkan
fenomena suasana di dalam ruangan dan diluar ruangan yang bervariasi
sesuai dengan kehidupan pada masa itu seperti, bunyi kicauan burung
dipagi hari, rintikan hujan yang menambah suasana menjadi lebih sejuk
dan suara kendaraan motor, suasana kampus seni dengan bermacam ragam
bunyi yang silih berganti sampai dengan seorang pemusik memainkan
instrumentnya dengan alunan music trap yang melekat dengan jiwa anak
millennial.

Kata kunci : Drumset, Binaural Holophonics, 3D Sounds, Digital Audio
Workstation.



ABSTRACT

Drumset In Binaural Holophonics (Virtual 3d Sounds), or called three-
dimensional sound. This material focuses on the creation, processing,
editing of sounds sampling which is then formed after the desired wave of
awareness. The work thells of a percussion major music student who goes
through his day with practice. The main object of the 3D sounds is the
adjustment of the binaural beats technique in various settings.

Cultivation of this work uses technique Binaural recording which was
found by H.W, Dove in 1839 and holophonics a technique invented by an
Argentinian scientist named Hugo zuccarnelli in 1980, and Digital recording
that was discovered by Charles Cros from France in 1887.

Drumset In Binaural Holophonics(Virtual 3d Sounds) present a
phenomenon of atmosphere inside and outside the room that varies
according to life at that time like, birdsong in the morinng, raindrops that
add a cooler atmosphere and the sound of a motorcycle, the atmosphere of
an art campus and a musician play his instrument with the strains of a trap
music attached to the soul of a millennial child.
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