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ABSTRAK 

 

Pesbukers adalah program acara bergenre variety show yang terdiri 
dari empat segment. Didalam setiap episode dan segment program acara 
Pesbukers memberikan tema yang berbeda- beda dan unik setiap hari guna 
untuk menghibur para penonton. Program variety show Pesbukers tayang  
pada setiap hari Senen sampai dengan Jum’at pukul 16.00 WIB, secara live 
dan tapping di stasiun televisi ANTV Jakarta. Penelitian ini dilakukan untuk 
membahas rumusan masalah, pengemasan program sebagai strategi kreatif 
dalam memproduksi program variety show Pesbukers. Teori yang digunakan 
adalah teori Strategi Program yang dikemungkakan oleh Naratama sebanyak 
tiga belas bentuk. Tetapi dalam penulisan ini penulis hanya memakai sebelas 
bentuk teori bedasarkan jabaran teori Naratama. Teknik pengumpulan data 
yang dipakai dalam peneitian ini berupa observasi, wawancara, dan 
dokumentasi. 

Bedasarkan hasil penelitian dapat diambil kesimpulan bentuk 
pengemasan program dan strategi kreatif dalam  program acara Pesbukers. 
Bentuk  pengemasan strategi kreatif program variety show Pesbukers terdiri 
dari tiga tahap. Tahapan awal proses praproduksi, mencari sebuah ide atau 
tema dari masing- masing tim kreatif, penataan bentuk artistik panggung 
acara Pesbukers, mendesain properti-properti unik yang tidak 
membahayakan pemain, mempersiapkan para pemain dan bintang tamu satu 
jam sebelum acara live,  mempersiapkan sebuah kostum bedasarkan alur 
cerita pada naskah. Tahap produksi dibuka dengan bumper inyang berdurasi 
18 detik, selanjutnya masuk opening musik bersama sinden dan Dancer yang 
berdurasi 12 detik. Menghadirkan para penonton bayaran di studio satu dan 
studio dua. Untuk menarik perhatian penonton studio dan dirumah, 
menjelang cloosing menghadirkan segment kuis dan game.Tahap pasca 
produksi adalah tahap proses editing program acara diwaktu  program 
Pesbukers tapping. 

Kata Kunci: Pengemasan, Strategi Kreatif ,Pesbukers, DI StasiunTelevisi  
ANTV Jakarta.  
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