
 

vi 

 

 

PENJARA PIKIRAN (SOUNDDESIGN DAN MAPPING VIDEO) 

Multimedia Musik 

Program Sarjana Seni Musik Institut Seni Indonesia Padangpanjang, 2018 

Oleh Julia lukman 

 

SINOPSIS 

seekor belalang yang lama terkurung dalam satu kotak. Suatu hari ia 

berhasil keluar dari kotak yang mengurungnya, dengan gembira dia 

melompat menikmati kebebasannya. Di perjalanan dia bertemu dengan 

belalang lain, namun dia heran mengapa belalang itu bisa melompat lebih 

tinggi darinya padahal belalang itu tidak jauh berbeda dari usia maupun 

ukuran tubuhnya. Saat itu belalang tersadar bahwa selama ini kotak itulah 

yang membuat lompatannya tidak sejauh dan setinggi belalang lain yang 

hidup di alam bebas. 

Dalam kisah ini kita sebagai manusia, tanpa sadar juga sering 

mengalami dan merasakan hal yang sama dengan belalang tersebut. 

Lingkungan yang buruk, hinaan, trauma, masa lalu, kegagalan beruntun, 

perkataan teman, dan semua itu membuat kita terpenjara dalam kotak semu 

yang mementahkan potensi kita. Dari cerita inspirasi ini pengkarya 

menghadirkan cerita yang dramatik dan menggantikan peran belalang 

menjadi manusia yang terpenjara dalam pikiran dengan penggarapan Musik 

Programa. 
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