ABSTRAK

Batu Kuncang merupakan sebuah komposisi musik programa yang berangkat
dari permainan KIM. KIM merupakan suatu permainan tradisi masyarakat
Minangkabau yang menggunakan pantun dan angka yang didendangkan
dengan iringan musik. Materi yang identik pada permainan KIM yaitu, suara
batu kuncang, artikulasi goyang, ungkapan lah coki sanak serta pantun KIM,
lagu Main KIM, dan pola ritme joget gamat, yang semuanya diungkapkan oleh
tukang dendang. Materi yang terdapat pada permainan KIM dijadikan sebagai
unsur musikal. Pengolahan unsur musikal dilakukan dengan menggunakan
teknik sampling. Penggarapan sampling menggunakan keyboard KORG PA dan
DAW Studio One 3. Metode penciptaan dilakukan dengan sampling record,
multisample, sound edit. Karya ini secara keseluruhan menggunakan struktur
tiga bagian yang masing-masing diberi judul: Bamain, Bapantun, dan Dapek
Hadiah. Karya Batu Kuncang diwujudkan dalam format musik elektronik, dan
telah ditampilkan di pelataran Jam Gadang Bukittinggi pada tanggal 27 Januari
2020.
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ABSTRACT

Batu Kuncang is a musical composition program that departs from the KIM
game. KIM is a traditional game of the Minangkabau people who uses rhymes
and numbers that are sung with musical accompaniment. The material that is
identical in the KIM game is the sound of the rock, the articulation of the rock,
the expression of KIM's relatives and rhymes, the song Main KIM, and the
gamat dance rhythm pattern, all of which are expressed by the drummer. The
material contained in the KIM game is used as a musical element. The
processing of musical elements is done by using a sampling technique.
Cultivation of sampling using the KORG PA keyboard and DAW Studio One 3.
The creation method is done by sampling records, multisample, sound edit.
This work as a whole uses a three-part structure, each of which is given the
title: Bamain, Bapantun, and Dapek Prize. Batu Kuncang's works are realized in
electronic music format, and has been displayed in the Bukittinggi Clock Tower
on January 27,2020.
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Batu kuncang

Baralek

Bamain

Bapantun

D
Dapek Hadiah

E
Elektronik

K
KORG PA

GLOSARIUM

: Merupakan aksesoris wajib yang digunakan tukang
dendang untuk mengambil angka-angka KIM dalam

setiap melakukan permainan KIM.

: Merupakan rangkaian acara adat suku Minangkabau

dalam melaksanakan perhelatan/pesta.

: Merupakan Bahasa minang yang diartikan bermain
dalam Bahasa Indonesia. Dalam permainan KIM Bahasa
ini sering digunakan pada saat permainan KIM

diselenggarakan.

: Merupakan Bahasa minang yang diartikan berpantun
dalam Bahasa Indonesia. Dalam permainan KIM pantun

menjadi bagian pokok dalam alur permainannya.

: Merupakan Bahasa minang yang diartikan dapat
hadiah dalam Bahasa Indonesia. Dalam permainan KIM
hadiah menjadi bagian pokok pada setiap akhir

permainannya.

: Merupakan keragaman sumber bunyi natural maupun

artificial dengan proses elektronik.

Merupakan keyboard Profesional Arranger yang

diproduksi oleh perusahaan KORG.

Xix



M
Multisample

P

Programa

S
Sampling

Studio One 3

Sound edit

VST

: Fitur untuk mengatur beberapa sample di papan

keyboard pada keyboard Korg PA.

: Musik programa adalah peristiwa dari luar cerita atau
situasi yang diwujudkan melalui musik sehingga

tercipta asosiasi peristiwa saat musik dibunyikan.

: Merupakan fitur untuk melakukan proses perekaman

audio.

: Merupakan wadah untuk melakukan proses kerja

dengan menggunakan VST yang ada pada Studio One3.

: Merupakan fitur pada keyboard Korg PA yang mampu
membuat hasil sampling tersebut menjadi lebih nyata

atau sebaliknya, menjadi berubah dari karakter aslinya.
: Virtual Studio Technology yang menghasilkan

bunyi alat music melalui perangkat elektronik

atau software.
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