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BABIV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Surrender in Soundscape merupakan karya yang diangkat berdasarkan
pengalaman pribadi pengkarya saat Almh. Ibu pengkarya berusaha berjuang
melawan penyakit kanker payudara. Penggarapan karya ini telah melewati
beberapa’ proses olahan yang mennggunakan teknik proses.sampling, audio
variation, dan instrument virtualitation. Melalui karya ini pengkarya dapat
mengeksplorasi bunyi dan dengan peran pendukung yaitu animasi, video mapping
dan para penari. Karya ini bertujuan untuk memperlihatkan sebuah pengalaman
pribadi sebagai motivasi untuk terus berusaha serta menjadi bahan intropeksi diri
bagi kita semua, bahwa apapun bentuk masalah yang kita hadapi keputusan ada

ditangan kita dan jalan keluar akan selalu ada.

B. Saran

Penggarapan karya Surrender.in soundscape memiliki kendala kurangnya
lliteratur penunjang mengenai minat multimedia serta yang berhubungan dengan
karya yaitu soundscape. . Sebagai mahasiswa musik di ISI Padangpanjang.
Pengkarya menyadari masih adanya kekurangan dalam karya tersebut, untuk itu
pengkarya mengharapkan masukan-masukan yang bersifat membangun.Melalui
karya ini pengkarya ingin memberikan saran terhadap pelaku seni akan
pentingnya penguasan teknologi. Teknologi akan selalu berkembang begitu juga
kita sebagai pelaku seni. Kita haru bisa beradaptasi terhadap perkembangan

teknologi sehingga kita dapat memiliki ruang untuk bereksplorasi.
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