ABSTRAK

Perancangan ini berjudul “Perancangan Motion Graphic Eating Disorder
Sebagai Media Informasi”. Perancangan ini dirancang bertujuan untuk
menginformasikan kepada para remaja perempuan dengan rentang usia 10 hingga 19
tahun tentang adanya eating disorder, dimulai dari penjelasan mengenai eating
disorder, factor penyebab, penyakit dan dampak yang ditimbulkan, serta penanganan
dari eating disorder. Pengumpulan data dilakukan secara menyeluruh melalui
observasi, studi pustaka, wawancara serta pengisian kusioner berbasis online. Data
yang didapatkan secara keseluruhan ialah 84% remaja perempuan tidak mengetahui
apa itu eating disorder. Penelitian mengenai eating disorder di Sumatera Barat belum
ada satupun dilakukan sehingga diperlukan media informasi untuk menginformasikan
adanya eating disorder sekaligus mencegah terjadinya eating disorder pada remaja
perempuan dikemudian hari. Tahapan penjaringan pengumpulan data, ide, dan strategi
dilakukan agar informasi yang disampaikan dapat diterima dengan baik oleh target
audiens.

Motion graphic merupakan salah satu media informasi yang memiliki peranan
sangat penting untuk menginformasikan adanya eating disorder. Motion graphic dapat
menjangkau target audiens pada berbagai media social sehingga sangat mudah untuk
dilihat ataupun dikunjungi. Selian itu agar informasi yang disampaikan dapat menarik
target audiens, penyampaian informasi ini juga disampaikan melalui media pendukung
seperti website, infographic, poster serta marchendais. Melalui perancangan motion
graphic ini, diharapkan dapat menjadi salah satu referensi dalam menginformasikan
serta mengkomunikasikan tentang adanya eating disorder.

Kata Kunci : Perancangan Motion Graphic, Eating Diosrder. Media Informasi



ABSTRACT

This design titled “Motion Graphic Design Eating Disorder as an information
media”. This design designed to inform young women from the age of 10 to 19 years
about eating disorders, starting with an explanation, causes, illnesses, and their effects
and the handling of eating disorders. Data collection carried out thoroughly through
observation, library research, interviews and filling out an online questionnaire. The
data obtained as a whole is 84 % of teenage girls don’t know what eating disorder is.
No research has been done on eating disorders in West Sumatera so information media
are needed to inform eating disorders while preventing eating disorders in adolescent
girls in the future. The data collection stage, ideas, and strategies are carried out so that
the information conveyed can be well received by the target audience.

Motion graphic is one of the media information that has a very important role to
inform the existence of an eating disorder. Motion graphics can reach the target
audience on various social media so it is very easy to see or visit it. In addition, so that
the information delivered can attract the target audience, the message of this
information also conveyed through supporting media such as websites, infographics,
posters, and merchandises. Through this motion graphic design, it is expected to be one
of the references in informing and communicating about eating disorders.
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