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DAFTARISTILAH

Sudut pengambilan gambar.

Proses penyusunan gambar atau suara
berdasarkan acuan berupa treatment atau
naskah.

Sebutan bagi perangkat yang menggunakan
unsur suara dan gambar.

Efek suara.

Sudut pengambilan gambar.

Urutan nama tim produksi dan pendukung
acara.

Perpindahan langsung dari gambar ke gambar
berikutnya secara tajam.

Teknik penumpukan gambar pada editing
maupun syuting multi kamera.

Proses editing awal untuk memilih gambar
terbaik dengan time code dari berbagai stock
shot sesuai dengan kebutuhan adegan.

Proses akhir editing untuk menyempurnakan,
mempercantik, dan memperindah gambar
setelah melalui proses off line.

Naskah atau panduan yang digunakan untuk
melakukan penyuntingan film.

Tipe pemaparan eksposisi, tipe format
dokumenter televisi yang menggunakan
narator sebagai penutur tunggal.

Transisi shot secara bertahap dimana secara
perlahan intensitasnya bertambah gelap
hingga seluruh frame berwarna hitam dan
gambar selanjutnya muncul secara perlahan
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Film Crew

Fine Cut atau Final Cut

Footage

Frame

G
H
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Insert

Interactive Documentary

In Frame

Imajinatif

J
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Long Shot
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dan bertambah terang.

Sebuah format acara televisi yang di produksi
dan dicipta melalui proses imajinasi kreatif
dari kisah-kisah drama yang direkayasa dan
dikreasi ulang.

Kru yang berpartisipasi dalam produksi
sebuah film.

Tahapan editing dimana editor sudah mulai
menghaluskan shot-shot yang masih kasar dan
memotong dan menambahkan beberapa
frame dari tiap shot, serta memasukkan narasi
yang sebelumnya sudah di record.

Gambar-gambar yang tersedia dan dapat
digunakan.

Jendela yang tampak pada layar monitor PC
(personal computer) ketika membuka suatu
aplikasi tertentu.

Perangkat keras komputer atau laptop yang
bekerja secara sistematis dimana menjadi
media penyimpanan data.

Dalam ruangan/ studio.

Sisipan. Shot atau adegan yang disisipkan
ditengah adegan

Gaya interaktif, gaya dokumenter dimana
sutradara aktif berperan dalam filmnya,
sehingga komunikasi sutradara dengan
subjeknya ditampilkan dalam gambar.

Di dalam gambar/ frame.

Mempunyai atau menggunakan imajinasi,
bersifat khayalan.

Ukuran gambar diambil ketika menganbil
suatu objek penuh, misalnya manusia
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seutuhnya dari ujung rambut sampai ujung
sepatu.

Pemindahan data.

Sebuah format acara televisi yang diproduksi
dan dicipta melalui proses pengolahan
imajinasi kreatif dari realitas kehidupan
sehari-hari tanpa harus menginterpretasi
ulang dan tanpa harus menjadi dunia
khayalan.

Seluruh suara yang berasal dari luar dunia
cerita film dan hanya mampu di dengarkan
saja oleh penonton.

Gaya dokumenter yang hampir tidak
menggunakan narator, konsentrasinya pada
dialog antar-subjek-subjek.

Luar studio/ ruangan.

Pergerakan kamera dari kiri ke kanan atau
sebaliknya.

Proses untuk melihat hasil dari
penyambungan gambar atau suara yang telah
ditentukan.

Perangkat computer

Tahapan akhir editing, yakni memasukkan
tittle dan credit tittle, memasukkan ilustrasi
musik maupun audio effect.

Kenyataan.
Proses perekaman.

Tahapan editing dimana dilakukan
pemotongan gambar masih secara kasar dan
belum memasukkan optical effect.



Selection Shot

Setting

Sequence

Shot
StoryLine

Subsitle

Survey

T
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Timming

Title

Treatment
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Memilih dan mengelompokkan shot sesuai
dengan treatment yang sudah ada.

Latar selakang.

Satu rangkaian gambar yang terdiri dari
berbagai angle dan wukuran shot yang
menggambarkan suatu kejadian.

Ambil gambar.

Sebuah naskah cerita yang dibuat dalam
bentuk teks.

Teks terjemahan.

Pemeriksaan atau penelitian yang dilakukan
secara komprehensif.

Pergerakan kamera dari atas ke bawah.

Tahapan editing memperhalus hasil dari final
cut agar terjadi kesatuan yang utuh, serta
menambahkan oftical effect yang diperlukan.

Judul

Presentasi detail dari sebuah film namun
belum berbentuk naskah.
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ABSTRAK

Expository merupakan format dokumenter televisi yang
menggunakan narator serta narasumber sebagai penutur dalam film.
Penjelasan diperlukan untuk menguatkan tentang objek yang diangkat,
rumah gadang merupakan objek yang penulis angkat yang dilatar belakangi
dengan kenyataan terhadap lingkungan dan kehidupan, rumah gadang
sebagai identitas budaya Minangkabau banyak mengalami penyusutan,
keberadaanya di Minangkabau telah berkurang, banyak masyarakat memilih
tinggal di rumah ketek dengan alasan ekonomi dan banyaknya warga yang

pergi merantau.

Kondisi tersebut berbeda halnya dengan rumah gadang yang berada
di kawasan perkampungan adat Sijunjung, mereka masih menghuni rumah
gadang dan masih melakukan aktivitas -aktivitas budaya yang masih
dilestarikan. Tujuannya adalah mendiskripsikan eksistensi rumah gadang

masyarakat Minangkabau di perkampungan adat Sijunjung.

Kata Kunci : Dokumenter Expository, Rumah Gadang, Perkampungan Adat

Sijunjung.



	1.COVER.pdf
	2 pengesahan.pdf
	3. persembahan - abstrak.pdf
	4 skripsi.pdf
	5.Lampiran 1.revisi narasi.pdf
	6.Lampiran 2. Jadwal Produksi.pdf
	7.lampiran 3. foto dokumentasi.pdf
	8.Lampiran 4. poster.pdf
	9.Lampiran 6. biodatapengkarya.pdf
	10.lampitan 5. SKETSA KAWASAN.pdf

