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ABSTRAK 

Pertanggungjawaban karya seni menyutradarai film fiksi Sutan Rantau dengan 

konsep optimalisasi gesture tokoh utama ini bertujuan untuk (1) Memberikan 

kesan gerak tubuh yang dapat menyampaikan perasaan atau keadaan tokoh 

utama selain dialog atau verbal (2) Sebagai pendamping dialog atau verbal agar 

tidak terlihat monoton. Objek penciptaan karya seni ini adalah kisah seorang 

anak yang lahir dari perkawinan lintas budaya yaitu ayah berdarah 

Minangkabau dengan menganut sistim matrilineal sedangkan ibu berdarah Jawa 

yang menganut sistim patrilineal dan hidup di lingkungan adat dan budaya 

Minangkabau. 

Konsep estetik pada karya seni ini dibangun oleh gerak tubuh, cara berdialog, 

pembawaan suasana adegan dan membangun kesadaran tokoh untuk 

mengeksplorasi adegan dan properti yang ada di dalam set, semua itu 

dioptimalkan untuk menambah nilai estetika yang ada di dalam mise en scene. 

Unsur ini lah yang akan menam bah nilai keindahan pada film fiksi Sutan Rantau. 

Untuk tercapainya gesture pada tokoh utama, dibutuhkan latihan acting, reading, 

dan mencontohkan gerak tubuh dan ekspresi yang di inginkan. Pendekatan 

emosional dan komunikasi verbal dibutuhkan untuk memberikan kenyamanan 

pada pemain sehingga bias larut dengan karakter yang diharapkan. 

Kata kunci: Film fiksiSutanRantau, gesture, karaktertokoh utama. 
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