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_ A. Kesimpulan
O

visat

Musik film “BITRHDIE” merupakan salah satu pengambangan

dari musik elektronik. Musik dan film merupakan ranting yang tidak
bisa dipisahkan, sama halnya seperti pertunjukan teather yang
membutuhkan musik sebagai ilustrasi dari bagian pertunjukan,
Dalam proses penggrapan musik film ini menggunakan teknik film
score yang pengerjaannya menggunkan synthesizer, sound sampling,
sound mpdule, VST (Virtual Studio Technology) dan sound effect dan
dikerjakan di sebuah software DAW (Digital audio workstation).
B. Saran

Ucapan terimakasih yang sebesar-besarnya tidak lupa
pengkarya ucapkan kepada semua dosen yang selama ini
membimbing pengkarya hingga sampai saat ini. Kemudian dari ilmu
yang di dapatkan selama perkuliahan tersebut pengkarya
mewujudkannya kedalam sebuah karya yang ditujukan untuk tugas
akhir ini. Karya ini mungkin masih banyak terdapat kekurangan, baik
dari bentuk penggarapan, penyajian maupun laporan karya.

Pengkarya mempunyai pesan/saran kepada mahasiswa
khususnya jurusan musik yang ada di Institut Seni Indonesia
Padangpanjang, agar terus berkarya dalam bentuk apapun. Karena
bagi pengkarya karya itulah yang akan membentuk karakter

bermusik seorang musisi yang menempuh jalan di bidangnya masing-
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masing. Kemuadian dari hal tersebut pengkarya mohon saran kepada
pihak dosen atau lembaga jurusan musik ISI Padangpanjang tentang

karya ini.

Hak Cipta Milik ISI Padangpanjang Hak Cipta Milik IS Padangpanjang Hak Cipta Milik IS Padangpc

3. Dilarang memperbanyak, memperjualbelilkan, menyebarkan sebagian atau seluruh karya tulis dalam bentuk
apapun tanpa seizin IS| Padangpanjang
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