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ABSTRAK 

Pertanggungjawaban Karya Seni menyutradarai film fiksi it's coffee its love dengan 

menggunakan pemain amatir untuk mewujudkan karakter tokoh utama ini bertujuan 

untuk (1) Menggunakan pemain amatir, dan (2) untuk mewujudkan karakter 

utama. Objek penciptaan karya seni ini adalah kisah cinta yang berawal dari 

secangkir kopi tubruk.  

 

Konsep estetik penciptaan karya seni ini dibangun oleh cara berdialog pada 

akting, pembawaan suasana adegan, ekspresi dan membangun kesadaran si 

tokoh mengoptimalkan properti di dalam set, semua itu dioptimalkan untuk 

menambah keindahan estetik yang ada dalam mise en scene. Unsur ini lah 

yang akan membangun keindahan pada film fiksi Its Coffee its Love. 
 

Untuk tercapainya karakter tokoh pada pemain amatir, dibutuhkan latihan 

aking, reading, dan mencontohkan ekspresi yang dibutuhkan.. Pendekatan 

emosional dan komunikasi verbal dibutuhkan untuk memberikan 

kenyamanan pada pemain amatir sehingga bisa bermain layaknya pemain 

profesional.  

 

Kata kunci: Film fiksi It's Coffee It's love, pemain amatir, karakter tokoh 
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