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BAB IV 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 Berangkat dari instrument Kucapi Payokumbuah, karya Kontakt Library Kucapi 

Payokumbuah adalah sebuah karya berbentuk sample library yang 

mentransformasikan karakter bunyi asli instrument Kucapi Pyaokumbuah yang diolah 

untuk software atau VST Kontakt yang terdiri dari dua bagian yaitu bagian keys dan 

loop. Kedua bagian tersebut dibuat dari hasil pengolahan sampling dari Kucapi 

Payokumbuah. Dalam karya ini pengkarya menggunakan sampling yang berasal dari 

Kucapi Payokumbuah yang direkam dan diolah dengan berbagai proses editing 

sehingga menjadi Kontakt Library. Kontak Library Kucapi Payokumbuah bisa digunakan 

sebagai sample library alternatif untuk para musisi dalam membuat musik dengan 

menggunkan VST atau software Kontakt, Karya ini juga dibuat sebagai alat alternatif 

untuk menciptakan sebuah musik yang instan dan mudah. 

B.  Saran 

 Selama pengkarya mengikuti perkuliahan di Institut Seni Indonesia 

Padangpanjang belum banyak yang dipelajari tentang teknik audio pada minat 

multimedia musik dijurusan musik. Dari ilmu yang didapat selama perkuliahan 

tersebut pengkarya mencoba mewujudkannya menjadi sebuah karya yang ditujukan 
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untuk tugas akhir ini. Karya ini mungkin maasih terdapat banyak kekurangan, baik 

dalam bentuk penggarapan, penyajian maupun laporan karya. 

 Pengkarya menyarankan kepada pihak dosen dan rekan-rekan mahasiswa di 

jurusan musik untuk saling bekerja sama dalam mewujudkan lulusan musik yang 

berkompeten dibidang nya masing-masing. Kemudian dari hal tersebut pengkarya 

mohon kritikan dan saran untuk kesempurnaan karya Kontakt Library Kucapi 

Payokumbuah ini yang bersifat membangun, terutama untuk memberikan kemajuan 

dalam perkembangan teknologi musik elektronik dikalangan Civitas Akademisi di 

Institut Seni Indonesia Padangpanjang. Idealnya minat multimedia dilengkapi 

dengan fasilitas laboratorium dan peralatan yang memadai, sesuai dengan 

perkembangan teknologi. 
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