ABSTRAK

Jalak Heroes kisah seorang pria bernama jalak yang berjuang mencari jodoh.
Jalak mencari jodoh di dunia perkuliahan yang biasanya sudah dipengaruhi
era modern, namun jalak tetap berpegang teguh pada pendirianya untuk
memepertahankan budaya minangkabau yang dimilikinya tanpa mengikuti
arus modern disekitarnya dalam mencapai tujuan mencari jodoh.

Aplikasi Teknik Videografi Meningkatkan Surprise Melalui Pikturisasi
Pada Film "Jalak Heroes" ini bertujuan untuk ; (1) Memvisualkan kelucuan
dalam cerita, (2) Memberikan kesan dinamis dan membentuk variasi gambar.

Pikturisasi adalah teknik menghubungkan gambar satu dengan yang
lainnya, sehingga menjadi satu seri gambar. Surprise visual yaitu Informasi
yang akan diberikan untuk penonton, diciptakan dengan membentuk unsur
duga, melalui pola rangkaian gambar.

Kata kunci: Jalak Heroes, Surprise Visual, Pikturisasi.
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