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DISCONTINUITY EDITING UNTUK MENYAMPAIKAN
INFORMASI KETERHUBUNGAN RUANG DAN WAKTU
PADA FILM FIKSI JALAK HEROES

Oleh:
KHAIRIL HAMDI
NIM. 06202011

ABSTRAK

Pertanggung jawaban Karya Seni Discontinuity Editing Untuk Menyampaikan
Informasi Keterhubungan Ruang dan Waktu ini bertujuan untuk (1)
Melakukan penyuntingan untuk menyatukan kesan keterhubungan yang
berbeda ruang dan waktu, dan (2) Menggunakan optical effect dan
compositing sebagai transisi perpindahan adegan. Objek penciptaan karya
seni ini merupakan perjuangan seorang anak muda dalam mencari pasangan
yang diadaptasi menjadi film fiksi.

Konsep estetik penciptaan karya seni ini terletak pada alur cerita non-liner
yang dibentuk berdasarkan discontinuity editing yang menghubungkan
perbedaan ruang dan waktu melalui transisi optical effect dan compositing.
kemudian didukung oleh warna yang menjadi identitas dari waktu sehingga
disetiap perbedaan ruang dan waktu memiliki keterikatan satu sama lain.

Pergantian ruang dan waktu bisa dirasakan di dalam film fiksi ini melalui
visual yang dihadirkan. Karena bergantinya background antara scene terlihat
jelas ketika menyaksikan film fiksi ini dengan menghubungkan antara masa
yang dihadirkan dengan menggunakan teknik optical effect dan compositing
sebagai transisi penyambungan gambar.

Kata kunci: Film fiksi Jalak Heroes, Discontinuity editing, ruang dan
waktu
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