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ABSTRAK 

 

Rancangan pemeranan Tuan Kondektur karya Anton P. Chekov 

menggunakan metode akting Stanislavsky. Akting yang dihadirkan pemeran 

mampu meyakinkan penonton bahwa akting yang dilakukan aktor di panggung 

adalah akting yang sesuai dengan realita sebenarnya.  

Aktor bukan sekedar tindakan yang dilakukan, tapi juga rangkaian laku 

yang akan membagun cerita seperti musik, cahaya, dan properti. Perwujudan 

tokoh Nyonya Hamida dalam naskah lakon Tuan Kondektur karya Anton P. 

Chekov merupakan usaha untuk menghidupkan tokoh Hamida secara maksimal. 

Perwujudan tokoh Hamida bukan hanya sekedar memberi penjelasan secara fisik, 

tetapi juga mampu menjelaskan kepada penonton masalah cinta penuh keegoisan 

dan kejujuran oleh kedua belah pihak. 

 

 

Kata Kunci : Metode Akting Stanislavsky; Tokoh Hamida; Lakon Tuan  

Kondektur karya Anton P. Chekov. 
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