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ABSTRAK 

Pemeranan tokoh Si Gendut dalam naskah Terdampar Karya Slawomir 

Mrozek terjemahan A. Kasim Achmad ini, bentuk dari penciptaan seni peran yang 

dilakukan oleh pemeran untuk memproyeksikan menjadi lakuan di atas panggung. 

Sesuai dengan penafsiran naskah yang telah dibuat. Penciptaan pemeranan 

tersebut diawali dengan analisis naskah drama dan analisa terhadap strukrur dan 

tekstur. Bagian dari analisis tersebut meliputi aspek Fisiologi, Psikologi, dan 

Sosiologi. Hasil dari analisa yang dilakukan pemeran terhadap tokoh tersebut, 

dijadikan pedoman dan bahan penciptaan pemeranan, yang bertumpu pada metode 

Stanislavsky. Metode Stanislavsky adalah objek formal pemeran untuk 

mewujudkan karakter tokoh dalam naskah sehingga menyatu dalam kondisi 

batiniah pemeran. Yakni suatu metode untuk menyatukan tokoh dalam diri 

pemeran sehingga mencapai bentuk menjadi. 

Kata kunci : Pemeranan, Tokoh Si Gendut, Metode Stanislavsky 
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