
ABSTRAK 

 

Pemeranan tokoh HAM dalam lakon End Game karya Samuel Beckett, terjemahan 

Djoko Quartantyo merupakan penciptaan seni peran yang dilakukan pemeran untuk 

mewujudkan tokoh HAM pada sebuah pertunjukan teater, sesuai dengan penafsiran pemeran 

terhadap tokoh yang telah dibuat. Penciptaan pemeranan tersebut diawali dengan analisis 

struktur dan tekstur tokoh HAM. Bagian dari analisis struktur tokoh HAM meliputi aspek 

fisiologi, psikologi dan sosiologi tokoh. Analisis tekstur tokoh meliputi dialog, mood dan 

spektakel. Hasil dari analisis dan tafsir pemeran terhadap tokoh tersebut dijadikan pedoman 

dalam upaya proses penciptaan tokoh, dengan bertumpu pada pendekatan peran dan daya 

cipta melalui potensi dan kekayaan batin, yang secara akademik dimiliki oleh pemeran. 

Penciptaan tokoh HAM pada pertunjukan teater adalah satu upaya untuk memahami kembali 

pikiran-pikiran absurd yang tercermin berdasarkan perwujudan tokoh yang menunjukkan 

keadaan tragis dan juga komedi. 

 

Kata kunci: Tokoh HAM, End Game, Pemeranan, Samuel Beckett, Absurd. 
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