ABSTRAK

Aktor merupakan unsur inti dalam seni peran dan seni teater pada
umumnya. Namun perlu diingat, dalam berperan tidak semua aktor berhasil dalam
membawakan karakter yang ia perankan. Lakon Mengapa Kau Culik Anak Kami?
karya Seno Gumira Ajidarma, merupakan lakon realis psikologis, dimana
permainannya ditekankan oleh aspek-aspek kejiwaan tokoh. Taruma dan
ketakutan dalam objektif dalam diri tokoh. Pada lakon Mengapa Kau Culik Anak
Kami? karya Seno Gumira Ajidarma hidup dengan tarumatika yang dialamiinya
dengan kehilangan anak bungsunya. Hidupnya yang ditemani oleh imajinasi-
imajinasi kedatangan anknya. Perwujudan tokoh merupakan hasil ide pikiran dan
praktek laku seorang pemeranan. Perwujudan ini dimulai dari pemilihan peran,
pencarian karakter, berdasarkan analisis, hingga penyempurnaan peran dengan
proses latihan-latihan yang telah dilalui oleh pemeran, perwujudan peran ini
bertumpu pada pendekatan Stanislavsky. Berdasrkan pendekatan akting ini
pemeran ingin meyakinkan penonton bahwa apa yang terjadi di atas panggung
adalah kejadian yang sebenarnya.

Kata kunci: pemeranan, Ibu, Mengapa Kau Culik Anak Kami?, Stanislavsky.
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