ABSTRAK

Pemeranan tokoh Mat Betet dalam lakon7abib Gadungan atau Le
Meédecinmalgrélui karya Moliere merupakan bentuk penciptaan seni peran yang
dilakukan oleh pemeran. Perwujud an pemeranan tokoh Mat Betet dimulai dengan
analisis lakon Tabib Gadungan.Tokoh Mat Betet merupakan tokoh protagonis
yaitu tokoh yang paling memiliki tujuan di dalam lakon ini, ia merupakan tokoh
utama yang ada disetiap adegan. Pemeran menggunakan teknik magic if untuk
mempermudah memasukan karakter pada diri pemeran. Pencapaian magic if
ditandai dengan keberhasilan pemeran dalam mengadaptasi situasi dan kondisi
tokoh dalam lakon sebagai situasi dan kondisi yang dialami pemeran
sendiri.Penciptaanperantokoh Mat Betet dalam lakon Tabib Gadungan karya
Moliere saduran Teguh Karya menggunakan metodeakting Stanislavky. Ada pun
tahapan yang pemeran gunakan untuk mewujudkan tokoh Mat Betet ke atas
panggung adalah Observasi, imajinasi, ingatan emosi, menubuhkan tokoh dan
mengekang dan mengendalikan. Melalui tokoh Mat Betet, pemeran ingin
memperlihatkan kepada penonton bahwa apapun akan dilakukan demi uang. Hal
ini tergambarkan melalui tokoh Mat Betet yang menjadikan sebuah kebetulan
sebagai aji mumpung dalam mendapatkan uang. Lakon T7abib Gadungan
memberikan sindiran satire terhadap situasi yang kontekstual dengan saat ini,
dimana banyak oknum-oknum tidak bertanggung jawab bekerja tanpa memiliki
keahlian dan pengetahuan dalam bidang yang ditekuni namun mampu meraup
banyak uang dari pekerjaannya tersebut.

Kata kunci: Pemeranan, TokohMat Betet, Lakon7abib Gadungan, MetodeAkting
Stanislavky.
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