BAB IV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Karya Sound Of Rumbai Bridge merupakan karya komposisi multimedia yang
mengangkat aktifitas bunyi di sekitaran Jembatan Rumbai dengan menggunakan teknik
Sound Design yang mana pengkarya bisa mengekspresikan keinginan pengkarya untuk
mengolah suara menjadi bunyi yang pengkarya inginkan. juga mengembangkan bunyi-
bunyi lain yang pengkarya butuhkan untuk karya Sound Of Rumbai Bridge. Dengan
menggunakan metode eksplorasi bunyi dan pengembangan bunyi yang mana pengkarya
mengambil atau merekam sendiri bunyi dari suatu sampel suara kemudian pengkarya
kembangkan dengan menggunakan teknik garapan Sound Design seperti penggunaan
Equalizer/Eq, cutting, looping, splicing, reverb, delay, compressor, pitch correction
dan dibungkus dengan karya yang semenarik mungkin sekaligus meningkatkan

pariwisata dengan cara menarik minat-pendengar untuk datang ke jembatan Rumbai.

B. Saran

1. Kepada pengkarya dengan minat Sound Design untuk selanjutnya, diharapkan untuk
lebih focus kepada permasalahan teknik dibanding dengan pengambilan suara,
karena dengan teknik garapan yang baik suara yang kurang menarik pun bisa diolah
dengan menarik, dengan menggunakan metode eksplorasi bunyi dan pengembangan
bunyi diharapkan kedepannya lebih banyak lagi peminat Sound Design dengan ide

ide yang lebih liar.



2. Diharapkan sekali kritikan dan saran mengenai karya Sound Of Rumbai Bridgeyang
bersifat  membangun, terutama untuk memberikan kemajuan  dalam

perkembangan teknologi musik elektronik dikalangan Civitas Akademisi di Institut

Seni Indonesia Padangpanjang,
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