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PENUTUP

A. Kesimpulan

Permainan game online slot telah menjadi fenomena yang cukup
mengkhawatirkan di kalangan mahasiswa Antropologi Budaya angkatan
2020. Banyak dari mereka yang terlibat dalam permainan ini akhirnya jatuh
kedalam lubang kecanduan yang sulit untuk dihindari. Ada beberapa faktor
yang menyebabkan mereka kecanduan untuk bermain game online slot
yaitu: Pertama, rasa penasaran yang tinggi, karena game online slot
menawarkan sensasi dan tantangan yang membuat banyak orang penasaran
untuk mencobanya. Kedua, adu keberuntungan, banyak yang berharap bisa
mendapatkan keuntungan besar dari permainan ini, kemudian mercka juga
memanfaatkan ini untuk mengisi waktu luang. Ketiga, lingkungan
pertemanan yang banyak bermain gaine slot online, hal ini mempengaruhi
seseorang untuk bermain game slot online.

Permainan game online slot ini mengakibatkan kecanduan bagi
mahasiswa Antropologi Budaya angkatan 2020, beberapa mahasiswa
ketergantungan bermain game online slot seperti melipat gandakan uang
secara instan, , kurang tidur yang membuat mahasiswa antropologi budaya
angkatan 2020 selalu terlambat kekampus dan telat mengikuti pelajaran
yang sedang berlangsung, gangguan aktivitas kurang fokus dalam belajar

seperti lupa mengerjakan tugas yang di berikan oleh dosen dan lupa makan
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serta melupakan hal-hal yang menurutnya penting tetapi mereka abaikan
demi bermain game online slot, berbicara kotor dan kasar seperti berbicara
hal-hal yang tidak wajar. Semua ini tentu saja sangat menganggu kehidupan

mereka sebagai mahasiswa dan individu

. Saran

Game online slot adalah sebuah permainan._judi yang di mainkan
secara online banyak yang terkena dampak dari bermain game online slot
dan membahas tentang faktor yang terkait di dalam game online slot yaitu
fomo, rasa penasaran begitu tinggi dan lain lain sebagainya. adapun dampak
dari bermain game online slot ini yaitu kecanduan, kurang tidur dan
terganggu aktivitas, tidak fokus dalam belajar, berbicara kotor dan kasar.
Penelitian ini baru membahas mengenai fenomena kecanduan game online
slot di kalangan mahasiswa Antropologi Budaya angkatan 2020.
Diharapkan penelitian ini nantinya dilanjutkan oleh peneliti berikutnya
karena masih banyak temuan-menarik lainnya baik dibidang kriminal
maupun bidang lain yang masih terkait dengan persoalan kecanduan game

online slot.
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