BAB IV

PENUTUP
A. Kesimpulan karya
Kesimpulan yang pengkarya rangkum disini adalah proses bagaimana pengkarya
menguasai bidang multimedia dan mewujudkannya ke dalam karya musik multimedia dengan
ilmu pengetahuan yang dipelajari selama berada di kampus Institut Seni Indonesia
Padangpanjang, kiat — kiat yang pengkarya lakukan mulai dari pencarian ide Kkarya,
eksperimentasi dan mewujudkannya dalam sebuah karya multimedia berbentuk audio dan

visual, karya ini sudah ditampilkan di ruang Flam Percussion pada tanggal 25 Januari 2023.

B. Saran

Pengkarya menyarankan bagi mahasiswa yang akan mengambil minat multimedia bahwa
mempelajari teknologi itu sangatlah perlu dilakukan, seperti penciptaan pada media digital
DAW, karena penciptaan karya musik selalu berkembang seiring tahun dengan tuntutan dunia
kerja yang berbeda. Pengkarya menyadari bahwa karya ini masih memiliki kekurangan atau
kelemahan dari segi komposisi maka. dari itu pengkarya akan lebih giat lagi melakukan

proses penciptaan karya setelah tamat dari Institut Seni Indonesia Padangpanjang.
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