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Skripsi karya seni dengan judul “Jalan Pintas” Teknik Audio Sampling dan
Foley sebagai pelengkap untuk menghasilkan Sound Bank dalamproduksi musik
elektronik Future Bass ini bertujuan untuk membuat sebuah komposisi musik serta
Sound Design yang disertakan sebagai bahan suara (Sound Bank) dalam objek
materi pada musik dalam karya musik multimedia ini. “Jalan Pintas” merupakan
judul yang diambil dan digunakan dalam identitas dalam karya ini berasal dari ide
dan tema pada lirik atau syair dalam karya musik multimedia ini. Metode
penggarapan karya ini yaitu melakukan pengambilan sampel suara, ekplorasi serta
ekperimentasi Sampling dan proses Sound Design, serta komposing musik dalam
perwujudan karya musik. Suara efek yang dihasilkan dari Sound Bank yang
diproduksi dengan teknik Foley tersebut digunakan sebagai materi suara musik
seperti pada suara efek melodi, akor, suara efek pendukung, dan perkusi yang
terbuat dari bukan instrument musik konvensional. Pengkarya kemudian mengolah
suara-suara sampel tersebut agar terdengar lebih musikal dan dapat ditambahkan
dalam komposisi musik dalam karya musik multimedia “Jalan Pintas” ini. Karya
ini juga dikemas dengan musik video klip sebagai bentuk sajian. Karya musik ini
tidak bertujuan sebagai musik Scoring Film ataupun musik-ilustrasi, melainkan
untuk memperkuat makna lirik atau syair dan menjadi bagian-dalam karya ini.
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ABSTRACT AND KEYWORD

“JALAN PINTAS”

Audio Sampling and Foley Techniques as a Complement to Produce
Sound Bank In Future Bass Electronic Music Production

The artwork thesis “entitled "Shortcuts” Audio Sampling and Foley
Techniques as a complement to produce a Sound Bank in the production of
electronic music Future Bass aims to create a musical composition and Sound
Design that is included as sound material (Sound Bank) in the material object on
the music in this multimedia music work. "Shortcut" is a title taken and used in the
identity inthis work derived from the ideas and themes in the lyrics or verses in this
multimedia music work. The method of working on this work is to take sound
samples, explore and experiment Sampling and Sound Design processes, as well as
composting music in the embodiment of musical works. The sound effects
produced from the Sound Bank produced with the Foley technique are used as
musical sound materials such as in melodic effects, chords, supporting effects, and
percussion sounds made of non-conventional musical instruments. The craftsman
then processes the sampled sounds to sound more musical and can be added to the
musical compositions in this "Shortcut™ multimedia music piece. This work is also
packed with music video clips as a form of presentation. This piece of music is not
intended as Film Scoring music or illustrative music, but rather to reinforce the
meaning of lyrics or verses and become part of this work.
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