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ABSTRAK

Penelitian ini membahas tentang graffiti yang menjadi media bermain bagi
kawula muda pelaku graffiti di Kecamatan Batang Anai. Graffiti merupakan
aktivitas manusia dalam sebuah kebudayaan. Kawula muda pelaku graffiti di
Batang Anai mengggarap karakter dan font dalam bermain graffiti dan graffiti
sebagai media bermain bagi kawula muda di Batang Anai memliki beberapa
fungsi tertentu dari pelakunya. Sejalan dengan hal tersebut tujuan dari penelitian
ini adalah untuk menjelaskan makna di balik karakter dan font graffiti dan fungsi
graffiti sebagai media bermain bagi kawula muda pelaku graffiti di Batang Anai.
Metode penelitian yang digunakan penelitian kualitatif. Teknik pengumpulan data
adalah dengan melakukan observasi lapangan, studi pustaka, wawancara dan
dokumentasi. Adapun teori yang digunakan adalah teori semiotika Charles
Sanders Pierce untuk menganalisa makna dan teori fungsi Robert K. Merton untuk
menganalisa fungsi. Berdasarkan hasil penelitian yang peneliti lakukan selama
berada di lapangan maka peneliti tarik kesimpulan bahwa makna karakter dan font
graffiti kawula muda pelaku graffiti di Batang Anai seperti, bentuk emotikon,
ilmu koncek (kodok), adopsi cara bertahan hidup kalajengking, angka kelahiran
dan singkatan nama asli. Adapun fungsi graffiti sebagai media bermain kawula
muda pelaku graffiti di Batang Anai seperti bentuk ekspresi, kebebasan,
kreativitas dan sosial.

Kata Kunci: Graffiti, Bermain, Kawula Muda



ABSTRACT

This research discuss about graffiti become playing media for youth in
Batang Anai subdistrict. The graffiti is human activity in a culture. The youth
graffitiers in Batang Anai create the characters and font in playing graffiti and it
as an playing media having certain functions from graffitiers. The purpose of this
research is to describe the meaning behind characters and graffiti font as playing
media for youth in- Batang Anai. The research method in this research is
qualitative. The technique of collecting data by doing observation, literature
review, interview, and documentation. The writer use semiotics theory by Charles
Pierce to analyze meaning and to analyze the function use theory by Robert K.
Merton. Based on this research, the conclusion is the meaning characters and
graffiti font the youth as graffitiers in Batang Anai such as emoticons, frog’
science, adopt the scorpions way of survival, the birthrate, and abbreviation the
real name. The function of graffiti as playing media for youth in Batang Anai such
as expression form, the freedom, creativity and social.

Keywords: Graffiti, Play, The Youth.



