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ABSTRAK

Pertanggung jawaban karya seni film fiksi televisi A Frame For You bertujuan untuk
mengoptimalkan akting pemain dengan metode Director As Actor pada gesture pemain utama.
Objek penciptaan pada karya ini adalah sepasang pemuda dan pemudi yang menjalani kisah
cintanya. Kisah ini di tuangkan kedalam bentuk karya audio visual berupa film fiksi televisi

dengan durasi 24 menit.

Proses pembuatan film ini melalui beberapa tahapan yaitu pra produksi, produksi dan
pasca produksi. Tahapan tersebut harus dikerjakan secara berurutan agar karya yang dihasilkan
tercipta sesuai dengan yang diharapkan. Sutradara memiliki metode-metode tertentu untuk
menerjemahkan naskah film kedalam bentuk audio visual. Metode tersebut digunakan agar
terciptanya karya yang baik. Adapun metode yang digunakan dalam pembuatan film 4 Frame
For You adalah Director As Actor. Metode ini merupakan metode penyutradaraan, di mana
sutradara menempatkan dirinya sebagai tokoh dalam cerita sehingga metode ini mampu

mengoptimalkan akting pemain.

Kata kunci: Film fiksi, Sutradara, Director As Actor
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