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INTI SARI

Skenario fiksi fantasi Bumintara merupakan skenario yang dilatarbelakangi
oleh isu perpecahan yang dapat diakibatkan dari keberagaman yang ada di
Indonesia, sehingga menyadarkan betapa pentingnya persatuan dan kesatuan sesuai
dengan semboyan bangsa Indonesia yaitu Bhinneka Tunggal lka yang artinya
“Berbeda-beda Tetap Satu Jua”. Keresahan ini menjadi sumber ide cerita yang
kemudian dikemas menjadi cerita fantasi petualangan dalam skenario Bumintara.
Penciptaan skenario Bumintara memiliki_tujuan untuk memperlihatkan dampak
buruk perpecahan yang dapat diatasi dengan sikap.saling tolong menolong dan
bekerja sama hingga mencapai-persatuan dan_kesatuan.-Skenario ini diharapkan
dapat menjadi sarana hiburan yang edukatif dan juga menarik untuk berbagai
kalangan usia.

Penuturan cerita skenario Bumintara menggunakan madel &ero’s journey
oleh Christopher Vogler yang memiliki 12 tahapan cerita. Melalui model iero’s
journey.penulis dapat mengembangkan karakter tokoh utama berkat tahapan yang
telah dibagi oleh VVogler. Model Zero’s journey ini mempermudah penulis dalam
proses penulisan skenario, sebab terdapat panduan lengkap untuk merangkai
peristiwa dan konflik pada setiap tahapannya. Konflik sangat berpengaruh besar
dalam perkembangan tokoh utama, karena tanpa adanya konflik tokoh utama tidak
akan mengalami perkembangan.

Kata Kunci : Skenario, hero’s journey, perkembangan karakter, perpecahan
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ABSTRACT

The Bumintara fantasy fiction scenario is a scenario with a background of
the issue of division that can result from the diversity that exists in Indonesia, thus
realizing how important unity is following the Indonesian nation's motto, Bhinneka
Tunggal Ika, which means "Diversity is Still One."” This anxiety became a source of
story ideas, which were then packaged into a fantasy adventure story in the
Bumintara scenario. The creation of the Bumintara scenario has the goal of
showing the bad effects of division, which can be overcome by helping each other
and working together to achieve unity and oneness. This scenario is expected to be
a means of entertainment that is-educational and also interesting for various age
groups.

The storytelling of the Bumintara scenario uses the hero's journey model by
Christopher Vogler, which has 12 story stages. Through the hero's journey model,
the author can develop the main character's character thanks to the stages that
have been divided by Vogler. This hero's journey model makes it easier for writers
in the scenario-writing process because there is a complete guide for assembling
events and conflicts at each stage. Conflict is very influential in the development of
the main character because without conflict, the main character will not experience
development.

Keywords: Scenario, kero’s journey, character development, unity
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