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BABI

PENDAHULUAN

A. LatarBelakang

Dalam kehidupaninitidaksemuaorangmempunyaikesempatan

untukmerasakankehangatandankeutuhansebuahkeluarga.Terkadang

adakeluargayangberpisahjalanatauadasalahsatuanggotakeluarga

yangtelahdipanggilTuhanlebihdulu.Artikeluargaitusangatberharga

danbernilai.Tapiseringkaliterlupakankarenabelum memahamifungsi

darisebuahkeluarga.

Lestari(2012:6)berpendapatbahwakeluargamerupakanrumah

tanggayangdidalamnyaterdapathubungandarahatauperkawinandan

terciptafungsi-fungsiinstrumentalmendasarsertafungsi-fungsiekspresif

keluargabagiparaanggotanyayangberadadalam suatujaringan.Sri

Lestarilebihmengkhususkanpengertiankeluargayaitusebuahrumah

tanggayangmemilikihubungandarahatauperkawinanyangdidalamnya

terdapatfungsiinstrumentalmendasardanfungsiekspresifkeluargabagi

anggotakeluarganya.

Tidakbisadipungkirikeluargamenjaditempatberlindung,sekaligus

memberikanidentitasdiri.Nilaidankarakterdibentuksejakdarirumah.

Terutamakeduaorangtuayangmengajarkandanmenanamkannilai-nilai

positifuntukmenjadipegangankitadalam kehidupan.Tidaksemuaanak

bisaseberuntungmempunyaikeluargalengkapyangharmonis.Begitu

banyakmasalahyangtimbuldidalam rumahsehinggabiasanyaanak
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mencarikesenanganlaindiluarkarenatakmendapatkankebahagiaandi

rumah.

Pergaulanbebas,narkoba,alkoholdankekerasanbegitusangatlekat

denganremaja.Bahkankasushamildiluarnikahmenjadiisupentingyang

tidakbisadipandangsebelahmata,bisajadikarenapaksaanataujuga

kemauanantarapasangantersebut.DiIndonesiapendidikanseksdiusia

remajasangatlahtabudikarenakankebanyakanorangtuaberpikiruntuk

tidakmemberitahudaripadamengajarkannyapadaanak-anak.Menurut

Kartono(2011:6),kenakalanremajaialahperilakujahat(dursila),atau

kejahatan/kenakalananak-anakmuda;merupakangejalasakit(patologis)

secarasosialpadaanak-anakdanremajayang disebabkanolehsatu

bentukpengabaiansosial.

Berdasarkandariideceritadiataspengkaryainginmembuatsebuah

naskahtentangbrokenhome.Pengkaryamembuatskenario film fiksi

yangmanamenjadisalahsatujenisfilm yangpalingpopulerdandigemari

olehsemuakalangan.Skenariofilm fiksiadalahnaskahceritayangsudah

lengkapdengandeskripsidandialogyangtelahmatangdansiapdigarap

dalam bentuk visual.Skenario merupakan roh atau jiwa darisebuah

tayangan(Lutters,2004:90).SkenarioAdiosmerupakanskenariofilm fiksi

yangmengusungtentangbrokenhome.Pengkaryainginmengangkatisu

yangsangatdekatdenganmasyarakatdanmemberitahubahwahalyang

sepertiinimemangbenarterjadidansangatakrabuntuksebagianorang.

Dalam skenarioAdiosinimenceritakantentangseorangperempuan
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bernamaSeayanghidupdalam keluargayangtidakharmonis.Ayahnya

adalah seorang pemabuk dan penjudiselain itu ayahnya sering kali

melakukankekerasan,ibunyayangdiam-diam ternyatamemilikimasalah

mental,laluadiknya,Sean,yangternyataadalahseoranghomoseksual.

Seamenganggaapbahwahanyakakeknyalahyangdapatmengertidirinya

tetapiternyataitujugasalah.Seamencobauntukmelarikandiridari

masalah-masalahdirumahdenganmelakukanhal-halyangmenyimpang

darinormasosialsaatdiluarrumah.

Betty(2002:102)dalam buku,TheNortonIntroductionToLiterature

memberipemahamanbahwakarakteradalahseseorangyangbertindak,

muncul,atau sedang disebutberperan dalam karya sastra.Karakter

pendukung adalah individu yang juga punya keunikan sendiri.Pada

skenarioAdios,karakterpendukungsangatlahpentingkarenamenjadi

pengaruhdalam jalannyacerita.

Selain membuatkarakteryang beragam,skenario Adiosinijuga

menggunakanplottwist.Plottwistmerupakansebuahalurceritayang

berbelit.Plottwistdisebutjugasebagaiakhiryangmengejutkanatautidak

terduga.Dalam duniasastra,plottwistinidianggapsebagaisalahsatu

teknikyang mempunyaitujuan memikatpembaca.Pengkarya merasa

membuatceritadengantemabrokenhomeinisangatmenarikjikadibuat

dalam plottwist.

Dalam pembuatan skenario memerlukan suatu strukturdramatik

yangkuat.Untukmeningkatkandramatiknya,biasanyabanyakceritayang
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menggunakanstrukturtigababak,dalam penggunaanstrukturtigababak,

sebuahceritadapatjelasdipahamiolehpenontondikarenakandidalam

penceritaanstrukturtigababak,sebuahceritamemilikiawalan,tengah

danakhir.Sebuahskenarioakanterlihatlebihmenarikketikaberhasil

menciptakan unsurdramatik dengan strukturpenceritaan tiga babak.

Strukturtigababakmerupakanpondasidalam membentukskenarioyang

baikuntukfilm fiksikarenajelasterperinciadatokoh,alurcerita,masalah,

puncakmasalahdanpenyelesaiaan.Polaskenariofilm strukturtigababak

jugalebihmudahdipahamiolehpenontonapabilamenontonfilmnya.

Selain itu skenario Adios menggunakan salah satu dariunsur

dramatikyangada.PadaskenarioAdiosmemakaiunsurdramatikyaitu

surprise(terkejut).Denganmenghadirkanplottwistpadaendingyang

memunculkansurprisesehinggaceritanyalebihmenarik.

B. RumusanIdePenciptaan

Berdasarkan uraian latarbelakang yang telah dijelaskan diatas,

makarumusandariidepenciptaannyaadalahbagaimanamenciptakan

skenario film fiksiAdios menggunakan plottwistuntuk membangun

surprise.

C. TujuanPenciptaandanManfaatPenciptaan

Tujuanyangingindicapaidalam penciptaankaryaberikutantaralain:

1. TujuanUmum

Tujuan umum yang ingin dicapaiadalah untukmemberikan

pemahaman dan arahan pada publik jika broken home adalah
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masalahseriusyangharusditanggapi.Brokenhomedapatmemicu

dampaklainnyadalam kehidupananaksepertikenakalanremaja

ataupunnarkoba.

2. TujuanKhusus

Tujuan khususyang ingin dicapaidaripenciptaan karya ini

adalahdapatmenciptakanskenariodenganmenerapkanplottwist

yangmanadalam pengenalanceritanyaakanlangsungditampilkan

masalahsertabeberapaflashbacksebagaipetunjukuntukmembuat

pembacamerasakanrasapenasaran.Padaskenarioinijugakarakter

pendukungsangatberperanbesardalam ceritasehinggamembuat

cerita inimemilikiplottwist.Skenario inijuga menggunakan

penceritaan strukturtigababaksehinggamemudahkan pembaca

untuklebihmengertiplotdariskenarioAdiosini.

3. ManfaatPenciptaan

Manfaatyang ingin dicapaidalam penciptaan karya berikut

antaralain:

1. ManfaatTeoritis

a. Hasil dari penciptaan yang pengkarya ciptakan dapat

menjadiacuanataureferensibagipenciptakaryalainuntuk

menciptakankaryayangserupa.

b. Ikutberkontribusidalam mengembangkanduniaperfilmandi

Indonesiaagardapatmenciptakankaryadengantemayang

sama.
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2. ManfaatPraktis

a. Manfaatbagipengkarya

Menambahpengalamanbarudalam menerapkanplottwist

untukmembangunsurprisepadaskenariofilm fiksiAdios.

b. Manfaatbagimasyarakat

Untukmeningkatkandayabacamasyarakatyangkurangdan

pengkaryaberharapmasyarakatdapatmelihat,mendengar,

mencegah,menolong dan memahamitentang pentingnya

nilai-nilaidannormadimasyarakat.

c. ManfaatbagiInstitusi

Sebagai bentuk pembaharuan ide-ide kreatif untuk

menciptakankaryasenidalam bentukskenariosertamenjadi

referensibagipengkarya selanjutnya untuk menciptakan

skenarioyangsejenis.

D. TinjauanKarya

Sebuahkaryayangterciptabiasanyamemilikitujuansebagaimana

terciptanya karya tersebut.Tinjauan tersebutdijadikan sebagaiacuan

dalam membuatkarya.Namun,tidaksemuaaspekdapatdiambilsebagai

tinjauanataurujukan.Adabeberapaaspekkemiripanyangdiambildari

film atau beberapa sumberyang menjadibahan rujukan.Kemiripan

tersebutdilihatdariberbagaiaspek tertentu.Pada skenario Adios
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mengambilbeberaparujukandarifilm-film untukmencapaiobjekyang

diinginkanpengkarya.Beberapakaryafilm tersebutadalahTheWorldof

Kanako,Elite,GoneGirl,danShutterIsland.

1. TheWorldofKanako(2014)

Gambar1

PosterFilm TheWorldofKanako

Sumber:https://pint.it/4dOQULg,2022

Film TheWorldofKanakoadalahfilm Jepangproduksitahun

2004bergenrethrilleryangdisutradaraiolehTetsuyaNakashima,

diangkat dari novel berjudul Hateshinaki Kawaki karya Akio

Fukamachi. Novel yang merupakan karya pertama Akio ini

mendapatkanbanyakpujiandanpenghargaan,sertamenjadisalah

satunovelterlarissaatitu.KanakoFujishimaseoranggadisremaja

tiba-tibamenghilangtanpajejakmenyisakanseluruhbarangnyayang

masih tertinggal di kamarnya. Mendapat kabar sang putri

menghilang,sangayahAkikazu,mantandetektifmulaimelakukan

aksipencariannyatetapisemakindalam Akikazumulaimenyadari
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bahwaduniayangdihadapiKanakosangatjauhdariperkiraannya.

Alasanpengkaryamengambilfilm inisebagairujukankarena

padafilm inimemilikipersamaanyaitumemakaiplottwist.Film ini

juga mempunyai tema yang sama dengan Adios dimana

menceritakansisikelam sangtokohutamadanseiringberjalannya

cerita fakta-fakta mengejutkan dan mengerikan munculmelalui

rangkaianflashbackyangsekaligusberfungsimenjadikuncijawaban

sertapelengkapdariadegan-adegansebelumnya.Tidakhanyaitu,

film ini juga menggunakan karakter pendukung dalam

pengembanganceritayangsamadenganskenarioAdios,sehingga

karakterpendukung sangatpenting untuk melakukan flashback

sepertipadaskenarioAdios.Perbedaanfilm inidenganskenario

Adiosadalahpadafilm inisangtokohutamahanyamunculpada

saatflashbacksaja.

2. Elite1(2018)

Gambar2
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PosterFilm EliteSeasons1

Sumber:https://pint.it/22k5kbB,2022

Elite adalah serialdrama remaja thrillerasalSpanyolyang

dibuatuntukNetflixolehCarlosMonterodanDarioMadrona.Pada

musim pertamaserialinimemilikidelapanepisodeyangdirilispada

5Oktober2018.Serialinimenerimaulasanpositifdariparakritikus

dan penonton terutama untuktulisan,akting dan penggambaran

temadewasanya.Danhinggasekarangserialinisudahmempunyai4

seasondandirencanakanakanmerilisseason5tahunini.

Alasanpengkaryamengambilserialinisebagairujukankarena

pada serialiniada beberapa cerita yang hampirsama dengan

skenarioAdios,yaituberceritatentangkenakalanremaja.Padafilm

inilebih ditekankan pada dialog-dialog antartokoh yang saling

bertentangan.Film inijugamempunyaitemayangsamadengan

skenarioAdiosyaitutentangkenakalanremajadanbrokenhome.

3. GoneGirl(2014)
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Gambar3

PosterFilm GoneGirl

Sumber:https://pint.it/4MBxndj,2022

GoneGirladalahsebuahfilm thrillerpsikologisAmerikaSerikat

yang dirilistahun 2014.Film inidisutradaraioleh David Fincher.

Skenariofilm iniditulisolehGillianFlynn,berdasarkanpadanovel

karangannyayangmemilikijudulyangsama.Secaragarisbesar,film

iniberkisahtentangwanitabernamaAmyDunneyangmenghilang

secaramisterius.Kasusinimenjadisorotanmedia,sementarasang

suamiyangbernamaNickdicurigaipubliksebagaipelakudibalik

hilangnyasangistri.

Film inimempunyaialurnon-linearyangsamadenganskenario

Adios.Film inijuga mengisahkan tentang pencarian seorang

perempuanpemeranutamanyayangmenghilang.Setiapkarakterdi

film inimemilikisisibaikdanjahatyangterungkappadaflashback

selama jalannya cerita. Pada skenario Adios pengkarya juga

membuatsetiap karakter memilikisisibaik dan jahat,setiap

flashbackadalahkuncidarimasalahutamayangmuncul.Selainitu,

film inijuga menghadirkan plottwistdengan cerita yang tidak

tertebak untuk memberikan efek terkejutdan penasaran pada

penonton.

4. ShutterIsland(2010)
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Gambar4

PosterFilm ShutterIsland

Sumber:https://pint.it/6S6HB8s,2022

ShutterIslandadalahfilm AmerikaSerikatyangdisutradarai

olehMartinScorsesedenganpemeranutamanyaLeonardoDiCaprio.

Film inidiadaptasidarinoveltahun 2003 yang berjudulsama

karanganDennisLehane.ProsesproduksidimulaidariMaret2008

danakhirnyaresmidirilispada19Februari2010.

Film inijugamerupakanfilm yangmemakaiplottwistdimana

setiapflashbackadalahpetunjukdarimasalahyangada.Film inijuga

banyak memakaidialog sebagaipenyempurna plotsepertisaat

Teddyyangmulaimembicarakanpasienke73yangtidakditemukan

dansaatdiakhirternyatadirinyalahpasienke73tersebut.Film

ShutterIslandmerupakansalahsatufilm yangmenjadititikacuan

pengkarya untuk menggunakan plot twist walaupun darisegi

penceritaanberbedadenganmilikpengkarya.Plottwistpadafilm ini

munculsaat ending dan memakaiplot twist Agnoniris atau
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pengungkapan.

E. LandasanTeori

1. Skenario

Skenarioberbedadenganceritayanghanyamenggambarkan

sesuatu dengan kata-kata.Skenario bisa menerjemahkan setiap

kalimatdalam naskahmenjadisebuahgambarandalam kepalakita

sendiri.MenurutSetdanSidharta(2003:24)“Skenariosebenarnya

adalahsebuahceritayangtelahditatadandipersiapkanmenjadi

naskahjadiyangsiapdiproduksi.”Didalam skenarioterdapaturutan

adegan,tempatdandialogyangtelahdisusun.

Skenariodapatdibuatdenganstrukturtigababak.Strukturtiga

babakialahstrukturyangbanyakdigunakankarenaiamenunjukkan

sifatmendasardaripenceritaan,yaitusebuahceritamemilikiawal,

tengah dan akhir(Pratista,2017:46).Selain itu skenario juga

berfungsimemberikankemudahanuntukperencanaanpraproduksi

dan produksi,sebagaibahan dasaruntuk menyatukan persepsi

antaraproduserdankrufilm,menjadiacuanmateriyangnantinya

akandigunakanolehkameramenuntukmerekam danjugaberfungsi

dalam prosesediting.

AdabeberapatahapanyangharusdiikutimenurutLutters(2004:

31)dalam bukuKunciSuksesMenulisSkenario,yaitu:menentukan

sasarancerita,jeniscerita,temacerita,intisaricerita/premis,ide,

alur/plot,setting,observasi,riset,sinopsis,kerangkatokoh,profil
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tokoh,treatment,pengkaryaanskenario,review,pengemasandan

publishing.

2. Plot/alur

Staton dan Kenny dalam (Nurgiyantoro, 2015: 167)

mengemukakanplotadalahceritayangberisiurutankejadian,namun

setiapkejadianituhanyadihubungkansecarasebabakibat,peristiwa

yangdisebabkanataumenyebabkanterjadinyaperistiwayanglain.

Plotsebagaiperistiwa-peristiwayangditampilkandalam ceritayang

tidak bersifatsederhana karena pengkarya menyusun peristiwa-

peristiwaituberdasarkankaitansebabakibat.

Plotialah rangkaian peristiwa yang disajikan secara visual

maupunaudiodalam film.Dapatdikatakanbahwaalurialahjalan

ceritafilm itusendiri,tidakadaalurmakatidakakanadasebuahfilm.

Dalam tahapskenariomemerlukansuatustrukturdramatikyangkuat,

cerita drama biasanya menggunakan strukturtiga babak,dalam

penggunaan strukturtiga babak bahwa sebuah cerita memiliki

awalan,tengah dan akhir.Menulis naskah bisa dilihatsebagai

sebuahpekerjaanyangmustahiltanpaadanyastrukturyangjelas.

Plotsebagaialurceritayangdibuatolehpengkaryayangberupa

deretanperistiwasecarakronologis,salingberkaitandanbersifat

kausalitassesuaidenganapayangdialamipelakucerita.Plottwist

berartialurceritayangsengajadipelintirsehinggamemberiefek

kejutandanpenasaran.Plottwistsebuahwadahyangmengacupada
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tigastrategiplotdenganjaminandapatmemikatpembacadengan

ketidakpastiannya.Plottwistakanmembuatpembacatidaksabar

untukmelihatapayangterjadiselanjutnyadidalam cerita(Cleland,

2018:6).

Plottwistbisa dibagidalam berbagaikategori.Dilihatdari

kemunculannyadiakhircerita,disebuttwistending.Kemunculandi

tengahceritabisadisebutsebagaimiddlestoryplottwist.Dilihatdari

jedawaktupengungkapannya,terbagimenjadilongterm plottwist

danshortlongterm yangberartiplottwistdisimpanselamamungkin

sampaisepanjang cerita,sedangkan short term hanya dalam

hitungandetikdiungkap.

Plottwistbiasanya digunakan pada plotnovel,film,serial

televisi,komik,sampaivideogame.Biasanyaplottwistditujukan

untuk menjaga tingkat ketertarikan pembaca, dengan

mengungkapkansesuatuyang tidakpembacasangka.Seringkali,

plottwistdisembunyikanataudisamarkandengandetaillaindalam

cerita.Plottwistdidalam ceritamemilikiberagam bentuk,antaralain

:

a. AnagnorisisatauPengungkapan

Plottwistdenganjenispengungkapanatauanagnorisis

memilikicirikhasyaitumemberiinformasibarupadapembaca

untukdapatmenciptakansuspensedanakhirnyamenimbulkan

pertanyaan.Biasanya teknik iniakan menyebabkan adanya
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perubahandariplot.Olehkarenaitu,seringkalialuranagnorisis

atau pengungkapan ini memiliki karakter yakni mampu

mendorongkarakteruntukmelakukantindakan-tindakanyang

tidakterdugasebelumnya.

b. UnreliebleNarrator

Teknik iniberartibahwa narrator cerita selama ini

memanipulasicerita dan memberiinformasimenyesatkan

kepadapembaca.NaratorakanberceritapanjangdariAsampai

Zapayangterjadi,namunternyatasemuayangdiucapkansi

narator adalah kebohongan untuk menyelamatkan dirinya

sendiri.Teknik inidigunakan untuk menciptakan suspense,

untuk membuatpembaca terus menebak-nebak,dan tidak

berhentimembaca.

c. DeusexMachina

Twist ini berupa kemunculan karakter, peristiwa,

kemampuan,ataualatbaruuntukmenyelesaikanmasalahyang

tampaknyatidakbisadipecahkansecaratiba-tiba,dengancara

tak disangka-sangka. Deus ex machina biasanya adalah

penyelesaiperkaraceritadengancarayangekstrim,ataudalam

bahasa pengkarya adalah ‘kebetulan’ yang sangat

menjengkelkan.Misalnya,siprotagonisterjebakdigudangdan

tiba-tibaadarobotmunculmenyelamatkanya.

d. Chekhov’sGun
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Padateknikiniobjekataukarakteryangdiawalkelihatan

tidakberguna,ternyataadalahbagianpentingataukuncidari

cerita.KadangChekhov’sguninitidakmuncullagiatautidak

ketahuanmanfaatnyasampainantiketikatibadibagianyang

signifikan.

e. Non-linearNarrative

Karakterdanplotpadatwistjenisinidiungkapsecara

tidakurutkronologi.Teknikinimenyebabkanpembacaharus

menyatukan kepingan-kepingan ceritasecaraberurutan agar

bisamengerti.Non-linearnarrativeyaitunarasiceritayangtidak

urutdalam satu garis waktu/kronologi,sehingga membuat

cerita sepertikepingan puzzle yang harus disusun oleh

pembaca/penonton sendiri untuk memahami keseluruhan

ceritasecarautuh.Dalam kasusnonlinear,twistmunculakibat

informasiyang tertahan sampaidiklimaks cerita,yang

membuattempat,tokoh,ataupun kejadian bisa terlihatdari

perspektifyangberbeda.

Darikelimajenisplottwist,pengkaryamemfokuskanskenario

denganmenggunakanjenisplottwistChekhov’sGun.Plottwistjenis

iniadalah jenis yang pengkarya rasa paling cocok dengan ide

pengkaryakarenapengkaryamenghadirkansatukarakteryangdi

awalkelihatantidakbergunatetapimenjadikarakteryangsangat

pentingsaatending.
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Checkhov’sGunberasaldarinamaAntonCheckhov,adalah

seorangpenulisceritapendekdandramaabadkesembilanbelasdan

salahsatupenulisdramaterbesardieramodern.Checkovtelah

menjaditokohsentraldalam sejarahkritikdankritiksastra.Istilah

“Checkov’sGun”munculdaricaraCheckhovberulangkalimencirikan

tulisandalam suratkepadaorang-orangsezamannya.Versiyang

palingterkenalmenyarankan:“Jikapadababakpertamaandatelah

menggangtungkanpistoldidinding,makapadababakberikutnya

pistolituharusditembakkan.Kalautidak,jangantaruhdisana”.

Checkhov’sGundapatmenunjukkanbahwasebuahceritaterjalin

erat,dengan detailyang ditekankan pada akhirnya membantu

membentuknarasi.

3. Dramatik

MenurutLutters(2004)unsur dramatikyangharusdiketahui

seorang pengkarya naskah antara lain: konflik, suspense

(ketegangan),curiosity(penasaran)dansurprise(kejutan).

a. Konflik

Konflik adalah sebuah permasalahan yang diciptakan

untuk menimbulkan pertentangan antar tokoh sehingga

memicupenontonuntukmemunculkandramatik.

b. Suspense

Suspenseadalahketegangan,keteganganyangdimaksud

bukan hal yang selalu menakutkan atau kejadian yang
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mengerikan. Penonton digiring untuk merasakan dengan

perasaanyangmendebar-debarmenantikanbagaimanacara

tokohmenghadapipermasalahannya.

c. Curiosity

Curiosityataurasakeingintahuanadalahsalahsatuunsur

yangharusdihadirkandalam sebuahadeganfilm fiksi.Halini

dapat membuat penonton lebih tertarik dan menantikan

kelanjutandaricerityangdisajikan.Caranyadapatmemberikan

adeganyangtidakberhubungandenganadegansebelumnya,

sertamenahaninformasisehinggapenontonpenasarandan

membuatmerekatertarikuntukterusmengikutifilm tersebut.

d. Surprise

Surprise atau kejutan dalam film adalah unsuryang

penting.Karena dengan memberikan kejutan pada sebuah

adegan yang jawabannya tak terduga oleh penonton akan

membuatfilm tersebutdiingatdalam waktuyangcukuplama.

Unsurdramatik akan membuatgrafik cerita atau tangga

dramatik.Bagian dramatikyang baikadalah kalau nilaidramatik

mengikatdenganrapi,sehinggakalauditarikgarispadapuncak-

puncaknyaakanmembuatgaristanggadramatikmenujuklimaks.

Dariunsurdramatikyangada,pengkaryamemikatpembaca

dengan membangun rasa kejutan (surprise).Pengkarya memilih

unsurdramatik inikarena pengkarya ingin pembaca menikmati
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skenario dan menikmati plot yang pengkarya tulis sehingga

membuatpembacainginmembacalagidanlagiuntukmendapatkan

informasiuntukkelanjutanceritanya.

Denganmengambiltemabrokenhome,pengkaryamembuat

sebabakibatyangsalingberkaitandariperilakunegatiftersebut.

Dalam kasuskenakalanremaja,keluargamerupakanfaktoryang

sangatberperanbesardalam pengembangankepribadianseorang

anak.Tidaksajafaktorinternaltetapifaktoreksternaljugadapat

mempengaruhikepribadianseseorangsepertipadaskenarioyang

pengkaryahadirkanselainmempunyaikeluargayangbrokenhome

dandisekolahmendapatkanperundungan.

F. MetodePenciptaan

Dalam menciptakan karya skenario Adios, pengkarya

mewujudkannyadenganmetodesebagaiberikut:

1. Persiapan

Dalam halpersiapan,pengkaryatentunyamempersiapkanide

terlebihdahulu.IdeskenarioAdiossendiriberawalsaatpengkarya

seringmenontonfilm dengangenrethriller,kenakalanremajadan

penyimpanganseksual.Pengkaryamerasatertarikterhadapmasalah

-masalahtersebutlalumenyatukannyadalam skenarioAdiosini.

2. Perancangan

Dalam tahapini,sebelum menciptakankaryapengkaryaterlebih

dahuluharusmelakukanprosespengamatanterhadapreferensiyang
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pengkaryaambil.Referensitersebutdaribeberapaberitadanfilm

dengan genre dan tema yang sama agarmendorong pengkarya

mendapatkanideyangmenarik.Setelahmelakukantahappersiapan

selanjutnyapengkaryamenentukancarapengaplikasianteknikatau

metode,yaitu:

a. Tema

Temaceritadiartikansebagaisatuankalimatperenungan

yang ingin disampaikan pembuatan film pada penonton

(Armanto,2003:4).Tema cerita merupakan pembahasan

singkatdarisemuarangkaianfilm sehinggapembacadapat

memahamitemaceritaapayangdibaca.

b. IdeCerita

Ide merupakan formulasicerita dalam satu atau dua

kalimatpernyataanyangmenjelaskaninticerita.Padaidecerita,

penjelasannyaakanlebihluasdibandingtemaceritasehingga

bisalebihmemahamiskenario.

c. JenisCerita

Jenis cerita sangat penting bagiskenario.Elizabeth

Lutters(2004:35)mengelompokkanberbagaijenisceritadari

sumbercerita.Jenisceritatersebutadayangberbentukdrama,

melodrama,dokumenter,propaganda,animasi,imajinasi,fiksi
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maupunnonfiksi.

d. Plot/alurcerita

Lutters (2004:50) mengemukakan alur cerita sama

denganjalancerita,atauseringkitasebutplot.Tidakadacerita

tanpajalanceritaatauplot.Jadiplotadalahhalyangwajib

dalam membuatsebuahcerita.

e. TujuanCerita

Terciptanyasebuahceritatentumemilikitujuanyangingin

dicapai.Istilahumum daritujuanceritaatauintisaricerita

adalahpremisyangakanmewakilkankeseluruhancerita.

f. SettingCerita

Settingmerupakanwaktuceritaditempatkandanlokasi

cerita.Posisisettingceritasangatpentingagarpembacabisa

mengetahuidanmasukkedalam cerita.

g. SasaranCerita

Sasaranceritaadalahkepadasiapaceritaakanditujukan

(Lutters,2004:31).Penting bagipenulisuntukmenentukan

sasarancerita,karenahalitumengacukepadatujuanpenulis

membuatceritainiuntukkisarantingkatusiapembaca.Tingkat

usia tersebutdikategorikan menjadi(a)anak-anak usia 5-12

tahun,(b)remajaumur13-17tahun,(c)dewasakeatas.

h. ProfilTokoh

Profiltokohdalam sebuahceritamenjadisangatpenting
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dijabarkan agar mempermudah devisi yang hendak

memproduksiskenario inimereka dapatmenentukan siapa

yangcocokuntukberperansebagaitokohpenggerakdalam

cerita karena sudah disesuaikan dengan profiltokoh yang

sudahada.

3. Perwujudan

Dalam tahapinipengkaryaakanmengaplikasikankonsepyang

sudah ditentukan.Setelah semua telah tersusun dengan detail,

pengkaryamelakukanpembuatanskenariodimanapadaskenario

sudahterdapatdialogdanmerupakanpengembangandarisebuah

treatmentyangtelahdibuatsebelumnya.

4. Penyajian

a. Review

Pada tahap ini pengkarya memastikan tidak ada

kesalahan,baikitudalam pengkaryaanmaupundalam bahasa

skenario yang digunakan sehingga dapat dimengertidan

divisualkan.

b. Pengemasan

Dalam proses pengemasan,skenario akan digandakan
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untukkeperluanpameran.

c. Publishing

Skenarioyangtelahdibukukankemudiandipamerkan.

G. JadwalPelaksanaan

Tabel1
JadwalPelaksanaan

TAHAPAN

BULAN

AGS
2022

SEP
2022

OKT
2022

NOV
2022

DES
2022

Menentukan

SasaranCerita

MenentukanJenis
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Cerita

MenentukanTema

Cerita

MenentukanIntisari

Cerita

IdeCerita

AlurCerita/Plot

SettingCerita

Observasi

Riset

Sinopsis

ProfilTokoh

Treatment/Scene

Plot

Pengkaryaan

Skenario

Review

Pengemasan

Sumber:DokumenPribadi,2022


