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GLOSARIUM

Assembly Tahapan pengurutan gambar berdasarkan isi
scenario.

Audio Effect efek suara.

Audio Visual sebutan untuk perangkat yang

menggunakan unsur suara dan gambar.
Ambiance Meupakan bagian dari unsur — unsur suara
didalam film, yang bersifat repleksi suara
dalam upaya untuk mengambarkan setting
atau tempat serta ruang tertentu. - suasana
kantor, pasar, sekolahan, lingkungan

perumahan dan lain — lain.

Breakdown perencanaan dalam sebuah produksi.
Background Latar belakang.

Composition Komposisi.

Continuity Kesinambungan.

Cut Transisi antara dua shot secara langsung.



Close Up

Crew

Colour

Continuity

Cutting

Dissolve

Dubbing

DOP

Durasi

Editing

Pengambilan gambar dari jarak dekat.
Sekeumpulan orang yang terlibat dalam
pekerjaan.

Warna.

Kesinambungan.

Proses pemotongan gambar.

Transisi antara dua shot.

lalah suatu proses perekaman dialog dimana
dilakukan oleh suara orang lain dengan
tujuan mencapai kualitas sesual karakter
suara yang diinginkan diciptakan. Dubbing
umumnya digunakan pada alih bahasa atau
film.kartun.

Penata gambar.

Waktu yang diberikan atau dijalankan.

Proses  pengorganisasian,  pemilihan,
pemotongan dan penyusunan materi syuting
berupa kumpulan shot dalam bentuk

gambar dan suara (audio video) berdasarkan



Editor

Editing Continuity

Editing Discontinuity

Editing Online

Emosi

Establishing Shot

Ext

cerita sehingga shot  menjadi sebuah

rangkaian gambar dan suara sebuah film.

Sebutan bagi seseorang yang berprofesi
sebagai ahli penataan gambar atau video
dan bertugas « untuk menyusun hasil
material syuting sehingga membentuk satu
kesatuan cerita.

Perpidahan shot tanpa terjadinya lompatan
ruang dan waktu.

perpindahan shot yang terjadimya lomptan
ruang dan waktu.

Proses editing offline dengan penambahan
afek audio visual

perasaan kepada seseorang atau kejadian
bisa positif ataupun negative.

sebuah shot jarak jauh atau shot pembuka.
Eksterior, bagian-dari film diambil di luar

ruangan.



Film

Flashback
Final Editing
Fine cut

Framing

Full shot

Genre

Grading

media untuk merekam gambar yang
menggunakan seluloid sebagai bahan
dasarnya.

Masa lalu.

hasil akhir dari sebuah penyambungan.
Penajaman pemotongan gambar
pembatasan gambar oleh kamera, seperti
batasan wilayah gambar, jarak ketinggian,
pergeraka kamera dan sebagainya.
memperlihatkan ukuran sebuah objek benda
atau pemeran secara utuh, dengana begitu
objhek tersebut dideskripsikan secara jelas

kepada penonton.

Bentuk dari kategori atau klasifikasi tertentu
dari beberapa ~ film yang memiliki
keragaman bentuk, latar, tema, suasana dan
lainnya.

proses pewarnaan.



Hardware

Hardisk

Int

Internal Diegetic Sound

Long Shot

Linear

Medium Close Up

Mise En Scene

Music

perangkaat keras.

perangkat penyimpanan data.

Interior, bagian adri film yang diambil
dalam ruangan.

seluruh suara yang bersumber dari pikiran
seorang karakter dan tidak mampu didengar

oleh orang lain.

Gambar yang direkam dari jarak jauh.
Pola waktu yang berjalan berurutan sesuai

dengan kenyataannya.

Pengambilan shot dari jarak jauh. Biasanya
digunakan memperlihatkan seluruh tubuh
subjek tanpa pemotongan frame.

segala sesuatu yang berada didepan kamera
yang akan diambil gambarnya.

Suara yang disusun dan dikomposisi dengan

demikian rupa sehingga mengandung irama



Naratif

Offline editing

Pacing

Panning

Pasca Produksi

Preview

Real

yang berasal dari berbagai macam

instrument musik.

adalah suatu metode penuturan dengan
merangkaikan = peristiwva yang saling
berhubungan satu sama lainnya dan terikat
oleh logika sebab-akibat (kausalitas) yang

terjadi dalam suatu ruang dan wakitu.

proses pembentukan cerita secara kasar

melalui penyambungan shot.

durasi sebuah shot

pergerakan horizontal melalui poros kamera
dari kiri ke kananatau sebaliknya.

Tahapan setelah produks dilaksanakan.

Melihat gambar.

Nyata.



Retake

Rough Cut

Scene

Setting

Sequence

Shot

Shot Size
Software
Sound

Synchronize

Take

Time line

Pengambilan ulang suatu gambar

Proses editing berupa potongan-potongan
shot-shot kasar dengan tujuan membuat
kerangka editing bedasarkan naskah yang

ada.

Kata lain dari adegan, yaitu begian terkecil
dari sebuah cerita.

Aturan

Rangkaian cerita yang berkesinambungan
dalam beberapa adegan.

Rangkaian gambar utuh vyang tidak
terinterupsi oleh pemotongan gambar.
Ukuran pengambilan gambar.

Perangakat lunak.

Suara.

Sinkronisasi-antara suara dan gambar

Pengambilan gambar

baris waktu pada editing



Timing

Very Long Shot

Voice over

Video

waktu / frame untuk melakukan

pemotongan

Gambar yang diambil dari jarak yang sangat
jauh.

sering disebut “suara hati” yang merupakan
ungkapan dari ekspresi perasaan ataupun
emosi pemain dengan menggunakan suara,
baik didalam frame maupun diluar frame.

Gambar bergerak






