ABSTRAK

Film berjudul Oneira bercerita tentang seorang laki-laki yang memiliki
kebiasaan berimajinasi. Tujuan pembuatan film fiksi Oneira untuk memenuhi
salah satu syarat untuk menyelesaikan Strata 1. Tema imajinasi digarap
melalui media film fiksi televisi. Film televisi terbagi menjadi 2(dua) yaitu
film fiksi dan film non fiksi. Film berjudul Oneira dibuat dalam bentuk film
fiksi yang bergenre fantasy, thriller.

Gaya editing yang terapkan pada film fiksi Oneira adalah Konsep
editing alternative to continuity dengan penekanan pada kaidah 360°. Aspek
yang harus terpenuhi dalam pencapaian gaya alternative to continuity adalah
menggunakan azas 3609, menggunakan jump cut, non diegetic insert, tidak
menggunakan shot/ revershe shot, dan tidak menggunakan eyeline match atau
match on cut.

Pada tahap pembuatan film ada tiga proses yang dilalui yaitu pra
produksi, produksi dan pasca produksi. Pra produksi merupakan tahap
persiapan pembuatan film, mulai dari pembuatan naskah, persiapan alat dan
pemilihan kerabat kerja. Proses produksi merupakan pengaplikasian semua
perencanaan yang telah dibahas dalam pra produksi. Pasca Produksi yaitu
tahapan terakhir didalam pembuatan film.

Kata kunci: Film Fiksi Oneira, Editing Alternative To Continuity Dan
Kaidah 3600.
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