
BAB IV 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Penulis telah melakukan proses perancangan grafis lingkungan objek 

wisata Depati VII Coffee, kota Sungai Penuh. Proses perancangan dimulai dari 

mengadakan observasi secara langsung ke objek wisata Depati VII Coffee, 

wawancara secara langsung dan melakukan kuesioner. Hasil riset menunjukkan 

adanya permasalahan, kendala, kebutuhan yang perlu dihadirkan dalam 

perancangan sign system objek wisata Depati VII Coffee.  

Kesimpulan yang dapat diambil dari perancangan sign system objek 

wisata Depati VII Coffee adalah sebagai berikut: 

1. Objek wisata Depati VII Coffee merupakan objek wisata yang cukup besar 

di daerah kota Sungai Penuh dengan posisi area objek wisata yang berada 

di area perbukitan serta memiliki keindahan dan keunikan yaitu terdapat 

view yang langsung menghadap kota Sungai Penuh dan Kabupaten 

Kerinci. 

2. Objek wisata Depati VII Coffee memiliki luas 1,5 hektar serta terdapat 

bangunan dan fasilitas – fasilitas yang cukup banyak. 

3. Karena banyaknya fasilitas yang terdapat di obje wisata ini dan areanya 

yang cukup luas maka diperlukannya sebuah rancangan sign system untuk 

menuntun pengunjung menikmati fasilitas – fasilitas yang ada pada objek 

wisata Depati VII Coffee. 



4. Memetakan (mapping) terhadap lokasi objek wisata Depati VII Coffee 

sebagai bentuk prasyarat dalam menciptakan sebuah tanda visual yang 

mampu menampung informasi yang dibutuhkan dalam mencari lokasi 

yang akan dituju. 

5. Merancang grafis lingkungan di objek wisata Depati VI Coffee yang lebih 

baik dan optimal dalam bentuk dan juga fungsinya, serta merancang sign 

system yang memiliki konsisten keselarasan bentuk antara satu dengan 

lainnya. 

6. Merancang grafis lingkungan diwilayah objek wisata Depati VII Coffee 

dengan mempertimbangkan keefektifitasan rancangan dalam perwujudan 

karya serta mempertimangkan aspek ketetapan rancangan dalam 

menyampaikan sebuah rambu – rambu informasi. 

7. Dengan adanya grafis lingkungan ini menjadi tampilan baru di objek 

wisata Depati VII Coffee sehingga mampu mendongkrak jumlah 

wisatawan yang berkunjung ke objek wisata ini. 

8. Menjadi rancangan perdana grafis lingkungan yang terintegrasi dengan 

baik dan benar sesuai dengan kebutuhan dan ketetapan dalam mewujudkan 

rancangan grafis lingkungan objek wisata Depati VII Coffee. 

B. Saran 

1. Diharapkan perancangan ini dapat diterapkan secara langsung di objek 

wisata Depati VII Coffee agar membantu wisatawan dalam mengakses 

objek wisata Depati VII Coffee. 



2. Perancangan sign system sebaiknya bisa menjadi wadah untuk 

memperdalam ilmu – ilmu desain komunikasi visua dan mencoba 

menemukan solusi dari permasalahan – permasalhan yang ada disekitar. 

3. Perancangan Grafis Lingkungan ini diharapkan bisa menjadi wadah untuk 

memperdalam keilmuan desain komunikasi visual dan mencoba 

menemukan solusi dari permasalahan-permasalahan yang ada di sekitar.  
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