
BAB IV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Kesimpulan dari hasil perancangan company profile dibuat menarik dan

efektif dalam penyampaian informasi menganai PandaiSikek Art, menampilkan

sanggar yang dapat dijadikan sebagai kelebihan dari Pandai Sikek Art. Dalam

proses design memanfatkan kan salah satumotif ekslusif dari Pandai Sikek Art,

yang motif tersebut hanya di produksi di Pandai Sikek Art, motif itu bernama

Pucuak 52, motif yang terinspirasi dari alam sekitar yang terinspirasi dari

bentuk daun. Motif Pucuak 52 dijadikan sebagai element design, yaitu super

grafis, supergrafis tersebut dapat menjadi pendukung dalam beberapa media.

Pemilhan warna terisnpirasi dari warna yang identik dengan warna songket,

yaitu warna maroon dan wara kuning, dan warna putih yang bersifat netral yang

dapat jadi penyeimbang dalam melakukan proses design.

B. Saran

Sebuah perancangan akan lebih baik jika dapat membuka pemahaman

dan pemikiran masyarakat mengenai hal-hal yang sudah dianggap biasa oleh

masyarakat, namun ketika dikaji lebih dalam hal tersebutbisa sangat

berpengaruh dalam kehidupan masyarakat. Bagi perancang yang ingin

merancang sebuah company profile maka harus menyediakan waktu yang cukup

untuk setiap prosesnya, agar semuanya dapat terencana dengan matang. Mulai

dari tema dan konsep dari perancangan, owner



atau pihak yang dari Pandai Sikek Art, tempat, talent serta tim yangmembantu,

dan dana yang cukup. Selainitu, sediakan juga waktu untuk audiens me-review

media perancangan, agar kita dapat merancang kembali atau menambahkan

sesuatu yang dirasa perlu, jika perancanganbelum cukup kuat dalam

menyampaikan pesan kepada targetaudience.

Perancangan tugas akhir ini merupakan salah satu persyaratan untuk

mencapai derajat Strata 1 (S1). Tidak hanya sebagai tuntutan akademis,

diharapkankehadiran perancangan ini bisa menjadi contoh atau acuan dalam

perkembangan desain dan seni terutama di Institut Seni Indonesia

Padangpanjang.
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Wawancara :

Nama : Melvia Mahira

Umur : 49 tahun

Pekerjaan : Owner Pandai Sikek Art

Alamat : Pandai Sikek Baarruah

Nama : Arnita

Umur : 32 tahun

Pekerjaan : Karyawan Pandai Sikek Art

Alamat : Pandai Sikek Baruah


	A.Kesimpulan
	B.Saran

