BAB IV

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan penjlasan dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka
dapat ditarik kesimpulan dan saran yang dapat menunjang dalan perbaikan
penulisan yang akan datang. Perancangan Komik Keteladanan Khulafaur rasyidin
sebagai media edukasi pada anak ini membuat target audiens lebih mengenal
tokoh Khuladaur rasyidin dan dapat diimplementasikan dalam kehidupan sehari-

hari target audiens.

B. Saran

Perancangan buku Komik Keteladanan Khulafaur Rasyidin sebagai media
edukasi pada anak tentu masih memiliki kekurangan dalam mengenalkan sosok
tokoh Khulafaur rasyidin. Saran dan kritikan yang membangun akan menjadi
manfaat besar dalam penyempurnaan karya Tugas Akhir ini. Melalui perancangan
ini dapat ‘menjadi referensi dalam perancangan buku komik sebagai media
pengenalan karakter bagi para mahasiswa lainnya.

Selain itu dengan adanya perancangan ini dapat menambah wawasan anak-
anak mengenai pentingnya mengenal sosok karakter pahlawan untuk masa
depannya melalui tokoh-tokoh yang menginspirasi agar anak-anak generasi
penerus bangsa tidak terpengaruh dengan dampak negate dari perkembangan

Zaman.
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