BAB IV

PENUTUP

A. Kesimpulan

Bedasarkan pembahasan yang sudah dijelaskan pada bab sebelumnya, maka
proses perancangan motion comic Rega Dekaka ini memiliki proses yang
pengerjaan yang terbilang cukup rumit, mulai dari segi penentuan alur cerita
hingga komposisi motion dan juga pada proses perekaman suara. Hasil dari
motion.comic ini nantinya akan dipertontonkan kepada anak-anak Sekolah Dasar
yang ada di Bukittinggi yang mana disitulah terdapat mata pelajaran PK-BAM
yang menjadi sumber referensi dalam perancangan karya ini. Semoga dengan
adanya media berbasis digital ini dapat menunjang minat anak-anak untuk belajar
lebih giat dan informasi yang disampaikan dapat dipahami dengan baik serta

menjadi media yang efektif untuk kedepannya.

B. Saran

Perancangan motion comic Rega Dekaka tentunya masih memiliki banyakk
kekurangan dalam mengenalkan materi yang tersedia pada sumber referensi. Hal
tersebut dikarenakan jika semua materi dimasukan dalam motion comic ini maka
akan menambah durasi pada perancangan karyanya. Dan jika tidak disertakan
sebuah cerita dalam perancangannya maka hal yang dikhawatirkan nantinya yaitu
para pengamat khususnya target yang dituju menjadi bosan sehingga tidak

menjadi media yang efektif lagi.
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