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ABSTRAK 

 

Makam Mahligai merupakan komplek pemakaman kuno dengan luas sekitar 

3 hektar dengan kurang lebih 215 makam didalamnya. Makam Mahligai menjadi 

salah satu bukti masuknya agama islam ke Barus maupun Nusantara karena di 

makam ini terdapat sebuah makam yang bernama Syekh Rukunuddin yang wafat 

pada tahun Ha-Mim atau 48 Hijriyah pada usia 102 tahun 2 bulan 10 hari. Makam 

Mahligai menjadi bukti adanya perdaban islam di Barus pada masa lalu sekitar abad 

ke 7. Maka dari itu diciptakanlah ‘Perancangan Media Informasi Tentang Sejarah 

Makam Mahligai Kecamatan Barus Kabupaten tapanuli Tengah” menggunakan 

metode pengumpulan data berupa observasi dan wawancara, metode analisis data 

yang digunakan adalah analisis SWOT serta target audiens mencangkup seluruh 

masyarakat Barus dan luar Barus dengan umur 15-25 tahun dan menyukai hal yang 

berbau sejarah. Media informasi merupakan segala bentuk untuk menyimpan dan 

menyalurkan pesan. Hasil dari perancangan ini dalam bentuk Audio visual Motion 

Graphic, poster, dan media pajang dengan media pendukung berupa, media sosial 

dan merchandise. 

 

Kata Kunci : Makam Mahligai, Animasi, Tapanuli Tengah. 

  



ABSTRAC 

 

 Mahligai Tomb is an ancient cemetery complex with an area of about 3 

hectares with approximately 215 tombs inside. Mahligai Tomb is one of the 

evidences of the entry of Islam into Barus and the archipelago because in this tomb 

there is a tomb named Sheikh Rukunuddin who died in the year Ha-Mim or 48 

Hijriyah at the age of 102 years 2 months 10 days. Mahligai Tomb is proof of the 

existence of Islamic civilization in Barus in the past around the 7th century. 

Therefore, the "Design of Information Media about the History of Mahligai Tomb 

in Barus District, Central Tapanuli Regency" was created using data collection 

methods in the form of observations and interviews, the data analysis method used 

was SWOT analysis and the target audience included all Barus and outside Barus 

people aged 15-25 years and liked things that smelled of history. Information media 

is any form to store and distribute messages. The results of this design are in the 

form of Motion Graphic Audio visuals, posters, and display media with supporting 

media in the form of social media and merchandise. 

 

Keywords : Makam Mahligai, Animation, Tapanuli Tengah. 

 


