
 

 90 

BAB IV 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

1. Makam Mahligai merupakan merupakan komplek pemakaman yang menjadi 

salah satu bukti masuknya islam pertama ke indonesia, Namun karena 

kurangnya media informasi tentang Makam Mahligai, maka dengan adanya 

perancangan media informasi berupa motion graphic dan bauran media lainya 

seperti Infografis, poster, media sosial, memudahkan masyarakat mengetahui 

seputar sejarah Makam Mahligai 

2. Motion graphic dan bauran media lainya seperti Infografis, poster, media sosial, 

dan yang dapat membantu pihak pengelola situs bersejarah memberikan seputar 

informasi sejarah Makam Mahligai dan memberi dan menambah wawasan 

kepada masyarakat tentang sejarah dari situs Makam Mahligai 

3. Merancang media informasi sejarah Makam Mahligai dengan penyajian desain 

yang lebih simple, penggabungan ilustrasi dan teks yang lebih sederhana serta 

diwujudkan  dalam berbagai output mengikuti perkembangan zaman merupakan 

upaya agar informasi tersebut dapat diterima masyarakat dengan lebih mudah. 

4.  Melalui media pajang  tentang sejarah Makam Mahligai memudahkan 

masyarakat dalam mendapatkan informasi saat berkunjung itus makam 

mahligai.



B. Saran 

Melalui perancangan ini diharapkan dapat menambah wawasan, menjadi 

referensi dalam perancangan media informasi bagi para mahasiswa lainnya, agar 

terciptanya perancangan dengan objek yang sama namun menggunakan media yang 

berbeda sehingga pengembangan situs Makam Mahligai kedepannya semakin pesat. 

Pengkarya berharap dengan adanya perancangan ini dapat menambah wawasan 

masyarakat tentang sejarah dari Makam Mahligai yang merupakan salah satu bukti 

masuknya islam di Indonesia. Dalam perancangan media informasi sejarah Makam 

Mahligai dengan media animasi 2D ini jika adanya kekurangan maka bisa untuk 

dikembangkan lagi.  
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