
ABSTRAK 

 

Alinia Park & Resort merupakan objek wisata yang dahulunya bertemakan 

agrowisata. Sebelumnya bernama Alinia farm & park kemudian berganti nama 

menjadi Alinia Park & Resort pada Desember 2022. Dahulu Alinia Park & Resort 

merupakan wisata yang memanfaatkan pertanian, perkebunan, dan perternakan 

sebagai objek utamanya. Sehingga pemandangan alam yang khas dengan kawasan 

pertanian menjadi objek utama yang ditonjolkan. Setelah berganti nama menjadi 

Alinia Park & Resort tempat ini lebih fokus ke wisata penginapan dan pemandian 

serta beberapa wahana lainnya. Alinia Park & Resort yang berada di Jorong Lawai, 

Nagari Sitiung,Kabupaten Dharmasraya. Saat ini Alinia Park & Resort belum 

mempunyai sign system  untuk semakin mempermudah pengunjung dalam 

berwisata. Tujuan perancangan ini adalah menghasilkan rancangan grafis 

lingkungan yang sesuai dengan kebutuhan Alinia Park & Resort. Grafis lingkungan 

ini berguna untuk  membantu pengunjung untuk mengetahui lokasi wahana yang 

berada di objek wisata. Metode pengumpulan data yang digunakan dalam 

perancangan ini antara lain observasi, studi pustaka, dokumentasi wawancara, dan 

menyebar kuisioner. Metode analisis data yang di gunakan dalam perancangan 

adalah  metode  SWOT dan Signage Pyramid Metho. Perancangan  yang disajikan 

dengan berupa sign system dan pictogram. Hasil dari perancangan ini berupa 

pembentukan landmark baru serta bentuk sign system yang terdiri dari welcome 

sign. Pada perancangan ini welcome sign berfungsi sebagai sign system yang 

memberikan informasi bahwa telah memasuki wahana Alinia Park & Resort, 

identification sign berfungsi sebagai sign system yang mengidentifikasi suatu 

tempat atau wahana yang ada di Alinia Park & Resort, derection sign berfungsi 

sebagai sign system yang mengarahkan pengunjung saat berwisata, dan warning 

sign berfungsi sebagai sign system yang memberitahu tanda bahaya atau larangan 

yang ada di objek wisata Alinia Park & Resort.  
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ABSTRACT 

 

Alinia Park & Resort is a tourist attraction that used to have the theme of agro-

tourism. Previously named Alinia farm & park then changed its name to Alinia 

Park & Resort in December 2022. Previously, Alinia Park & Resort was a tourism 

that used agriculture, plantations and livestock as its main object. So that the 

typical natural scenery with agricultural areas is the main object that is 

highlighted. After changing its name to Alinia Park & Resort, this place is more 

focused on lodging and bathing tours as well as several other rides. Alinia Park & 

Resort is located in Jorong Lawai, Nagari Sitiung, Dharmasraya Regency. 

Currently, Alinia Park & Resort does not yet have a sign system to make it easier 

for visitors to travel. The purpose of this design is to produce an environmental 

graphic design that fits the needs of Alinia Park & Resort. This environmental 

graphic is useful for helping visitors to find out the location of the rides in the tourist 

attraction. Data collection methods used in this design include observation, 

literature study, interview documentation, and distributing questionnaires. The 

data analysis method used in the design is the SWOT method and the Signage 

Pyramid Metho. The design is presented in the form of a sign system and a 

pictogram. The results of this design are the formation of new landmarks and the 

form of a sign system consisting of a welcome sign. In this design the welcome sign 

functions as a sign system that provides information that has entered the Alinia 

Park & Resort vehicle, the identification sign functions as a sign system that 

identifies a place or vehicle that is in Alinia Park & Resort, the direction sign 

functions as a sign system that directs visitors when traveling, and the warning sign 

functions as a sign system that notifies danger signs or prohibitions that exist in 

Alinia Park & Resort attractions. 

 

Keywords: Alinia Park & Resort, Sign System, Pictogram, Environmental 

graphics 
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