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BAB IV
PENUTUP

Berdasarkan penjelasan dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya maka

dapat ditarik kesimpulan dan saran yang dapat menunjang dalam perbaikan

penulisan yang akan datang.

A. Kesimpulan

1. Kuliner unik budaya Betawi merupakan kuliner-kuliner yang memiliki nilai

sejarah dan filosofi yang dapat diterapkan dalam berkehidupan, Namun masih

kurangnya media informasi tentang beberapa kuliner-kuliner ini, dengan

adanya perancangan media informasi berupa Buku ilustrasi dan media

pendukung lainya seperti poster, e-book, media sosial, dan motion graphic,

memudahkan masyarakat mengetahui seputar kuliner unik budaya Betawi.

2. Buku ilustrasi dan media pendukung lainya seperti poster, e-book, media sosial,

dan motion graphic yang dapat membantu pihak pengelola objek wisata

Perkampungan Budaya Betawi memberikan informasi dan menambah

wawasan kepada masyarakat tentang pengertian, sejarah dan filosofi beberapa

kuliner unik budaya Betawi.

3. Merancang media informasi kuliner unik suku Betawi dengan penyajian desain

yang lebih simple, penggabungan ilustrasi dan teks yang lebih sederhana serta

diwujudkan dalam berbagai output mengikuti perkembangan zaman

merupakan upaya agar informasi tersebut dapat diterima masyarakat terutama

anak-anak dengan lebih mudah.

4. Melalui buku ilustrasi tentang kuliner unik budaya Betawi memudahkan

masyarakat dalam mendapatkan informasi langsung maupun via digital saat
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5. Berkunjung Perkampungan Budaya Betawi sehingga lebih mengenal tentang

pengertian, sejarah dan filosofi menganai kuliner-kuliner khas Betawi maupun

kebudayaan Betawi itu sendiri sebagai sumber pengetahuan serta menjaga

kelestarian kuliner dan budaya Betawi.

B. Saran

Perancangan media informasi tentang kuliner unik suku Betawi tentu

memiliki kekurangan dalam penyampaian informasi tentang keseluruhan

mengenai kuliner unik budaya Betawi saran dan kritikan yang membangun untuk

menjadi manfaat besar dalam penyempurnaan karya Tugas Akhir ini.

Melalui perancangan ini diharapkan dapat menambah wawasan, menjadi

referensi dalam perancangan media informasi bagi para mahasiswa lainnya, agar

terciptanya perancangan dengan objek yang sama namun menggunakan media

yang berbeda sehingga pengembangan pelesterian kuliner uni ataupun budaya

Betawi kedepannya semakin pesat.

Pengkarya berharap dengan adanya perancangan ini dapat menambah

wawasan masyarakat khususnya yang ingin mengenal kuliner khas budaya dan

masyarakat yang menyukai hal yang berbau sejarah. Sejarah dan filosofi kuliner

khas peninggalan Indonesia diharapkan memiliki media yang mampu

mengenalkan serta menginformasikan tentang nilai sejarah dan budaya sehingga

tidak lekang dimakan zaman seiring berjalanya teknologi.
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LAMPIRAN

Lampiran 1

Wawancara

Gambar 72

Wawancara

(Sumber: Zofatul Qadry, 2022)

Nama : Indra Sutisna
Pekerjaan : Budayawan Betawi
Lokasi : Jakarta Selatan
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Lampiran 2

Display Pameran

1. Tampak Kiri Area Pameran

Gambar 73

Konsep Display Pameran

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)

2. Tampak Kanan Area Pameran

Gambar 74

Konsep Display Pameran

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)
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3. Tampak Depan Area Pameran

Gambar 75

Konsep Display Pameran

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)

4. Tampak Atas Area Pameran

Gambar 76

Konsep Display Pameran

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)
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Lampiran 3

Suasana Pameran

Gambar 77

Stand Pameran

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)

Gambar 78

Suasana Pameran

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)
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Gambar 79

Suasana Pameran

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)

Gambar 80

Suasana Pameran

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)
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Lampiran 4

Undangan

Gambar 81

Undangan Pameran

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)

Gambar 82

Undangan Pameran

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)
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Lampiran 5

Poster Pameran

Gambar 83

Poster Pameran

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)
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Lampiran 5

CV Pengkarya

Gambar 84

CV Pengkarya

(Sumber: Zofatul Qadry, 2023)
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