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BAB IV

KESIMPULAN

A. Kesimpulan

Pengkarya telah melakukan proses perancangan sign system komplek
perkantoran pemerintah Kota Pekanbaru, Provinsi Riau. Proses perancangan
dimulai dari _mengadakan -observasi secara langsung ke lokasi komplek
perkantoran ‘pemerintah Kota Pekanbaru, wawancara secara langsung dan
melakukan kuesioner. Hasil riset menunjukkan adanya permasalahan, kendala,
kebutuhan yang perlu dihadirkan dalam perancangan sign system komplek
perkantoran pemerintahan Kota Pekanbaru.

Kesimpulan yang dapat diambil dari perancangan sign system komplek
perkantoran pemerintah Kota Pekanbaru adalah sebagai berikut:

1. Komplek perkantoran pemerintah Kota Pekanbaru merupakan pusat dari
kedinasan dan beberapa fasilitas umum yang ada di Kota Pekanbaru. Hasil
perancangan ini dapat memudahkan masyarakat menentukan arah menuju
gedung kedinasan atau fasilitas umum yang ingin dituju, mengurangi resiko
tersesat, dan memberikan kenyaman selama berada di komplek perkantoran
pemerintah maka dirancanglah- grafis lingkungan untuk menghadapi
persoalan tersebut.

2. Dengan adanya grafis lingkungan di komplek perkantoran pemerintah Kota
Pekanbaru masyarakat lebih mudah mengenali, mengidentifikasi, mencari
arah, serta mendapatkan informasi saat berada di komplek pemerintah Kota

Pekanbaru.
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Memetakan (mapping) kembali komplek perkantoran pemerintah Kota
Pekanbaru yang dapat diakses dengan mudah oleh masyarakat dan
memudahkan masyarakat mengetahui setiap lokasi komplek pemerintahan.

Merancang grafis lingkungan di komplek perkantoran pemerintahan Kota
Pekanbaru yang lebih baik dan optimal dalam bentuk dan juga fungsinya,
serta merancang sign system yang memiliki konsisten keselarasan bentuk

antara satu dengan lainnya.

. Saran

Dalam sebuah perancangan yang sudah dirancang dan akan

diimplementasikan kepada masyarakat, pastilah ada beberapa kekurangan dan

kelebihannya. Maka saran yang dapat memberikan masukan bagi perancang

berikutnya yang ingin membuat sebuat sign system ataupun pengembangan

komplek Perkantoran Kota Pekanbaru adalah sebagai berikut:

1.

Hendaknya melengkapi buku mengenai sign system, pictogram, dan buku
penunjang lainnya untuk mempermudah dalam proses perancangan.
Diharapkan perancangan ini dapat diterapkan secara langsung di komplek
Perkantoran pemerintah Kota pekanbaru agar membantu masyarakat dalam
mengakses komplek pemerintah.

Diharapkan pemerintah Kota Pekanbaru lebih menata lingkungannya
dengan desain grafis lingkungan yang efektif dari Kota Pekanbaru yang
berbasis smart city.

Diharapkan setelah adanya perancangan grafis lingkungan ini, adanya

perancangan lainnya seperti media informasi masing-masing kedinasan,
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perancangan buku literasi dalam pengenalan budaya Melayu Riau, ataupun

berkaitan dengan dunia desain komunikasi visual karena masih banyak

kekurangan yang ada pada komplek perkantoran pemerintah ini
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