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ABSTRAK

Motif pacu jalur adalah bentuk kesatuan yang terdapat pada perahu atau Jalur.
Adapun jeni-jenis motif tersebut adalah seperti [tiak Baliak Sonjo, Pucuak
Robuang, dan Keluak Paku. Setiap Jalur memiliki desain kreator yang berbeda
maka dengan perbedaan itulah yang menjadikan desain Jalur tersebut memiliki
bentuk desain yang berbeda dalam segi warna, letak, dan bentuknya guna
memperindah dan menandakan perbedaan-perbedaan setiap Jalur.Salah satu
desaigner yang ada di Teluk Kuantan yang mengembangkan motif pacu jalur
kepada beberapa koleksi pakaiannya adalah Ega Afrianda. Tujuan dari penciptaan
karya ini adalah untuk mempromosikan Motif Pacu Jalur indah bila dipakai pada
pakaian kepada masyarakat luas. Medote penciptaan karya ini dilakukan dengan
empat tahap -sebagai proses penciptaan karya yaitu persiapan, perancangan,
perwujudan dan penyajian karya. Keseluruhan motif yang diaplikasikan kepada
model divisualkan dengan menggunakan teknik lighting mixlight dalam fotografi
fashion.

Kata Kunci : Pacu Jalur, Motif Pacu Jalur, Fotografi Fashion.
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ABSTRACT

Pacu Jalur motif is a form of unity found on boats or lanes. The types of
motifs are such as Itiak Baliak Sonjo, Pucuak Robuang, and Keluak Paku. Each
lane has a different creator design so with that difference that makes the design of
the lane has a different form of design in terms of color, location, and shape to
beautify and signify the differences of each lane. One of the villagers in Teluk
Kuantan who developed the pacu jalur motif to some of his clothing collections is
Ega Afrianda. The purpose of the creation of this work is to promote the beautiful
Pacu Jalur Motif when worn on-clothing to the wider community. The medote for
the creation of this work was carried out with four stages as a process of creating
works, namely preparation, design, realization and presentation of works. The
entire motif applied to the model is visualized using mixlight lighting techniques
in fashion photography.

Keywords: Pacu Jalur, Pacu Jalur Motif, Fashion Photography.
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