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BAB IV 

PENUTUP 

 

Berdasarkan penjelasan dan pembahasan yang telah dikemukakan pada 

bab sebelumnya maka didapatkan kesimpulan dan saran yang dapat menunjang 

dalam perbaikan penulisan yang akan datang. 

A. Kesimpulan  

Beranjak dari masalah yang diangkat yaitu tentang kurang nya informasi 

mengenai senjata tajam kurambiak maka terciptalah sebuah karya tentang 

perancangan media informasi dan filosofi senjata tajam kurambiak khas 

minangkabau berbasis buku ilustrasi yang telah dibuat dengan hasil yang 

sesuai ekspetasi. Kurambiak menjadi salah satu peninggalan atau benda 

budaya yang syara akan nilai sejarah dan nilai-nilai keluhuran budaya. Dalam 

prakteknya kurambiak hanya dikenal sebagai bentuk dan nama saja 

dikalangan msayarat luas. Kalau kita tilik lebih dalam maka terdapat hal-hal 

yang sebenranya tidak banyak orang ketahui.gerakan silat kurambiak yang 

semakin hari semakin susah menenmukan perguruan atau sekedar guru yang 

melatih gerakan khas minangkabau tersebut. Dari cara penggunaan senajata 

kurambiak, gerakan anggta badan sampai pada membela atau menyerang 

menggunakan kurambiak itu diajarkan dalam silat. Diharapkan dengan 

adanya media informasi ini dalam bentuk offline dan online memberikan 

informasi dan menjadi bahan pembelajaran tentang senjata tajam rahasi 

kurambiak khas Minangkabau serta mampu menjaga dan merawat kelesatrian 
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nilai budaya dan sejarah yang melingkar pada kurambiak sebagai 

penginggalan budaya khas daerah sumatera barat. 

B. Saran  

Pada perancangan media informasi tentang kurambiak, terdapat 

tahapan-tahapan yang harus dilakukan untuk terciptanya sebuah karya, 

diantaranya:  

1. Sebaiknya menentukan masalah yang tepat dan akurat untuk menciptakan 

sebuah karya. 

2. Perlunya memilih media yang tepat dari sebuah perancangan agar pesan 

yang disampaikan dapat dengan mudah di terima oleh target audiens. 

3. Sebagai desainer harus memahami bagaimana pesan dari karya tersebut 

bisa sampai kepada target audiens. 

4. Melalui perancangan ini, dapat menambah pengalaman membaca dan 

menjadi referensi dalam perancangan buku ilustrasi berupa materi 

pembelajaran. Serta menambah wawasan warga Minangkabau atau 

sumatera barat tentang senjata tajam rahasi kurambiak 
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